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1l INTRODUZIONE

Questa procedura permette la gestione di manifestazioni di enduro e consente:
- I’introduzione dei dati dei concorrenti
- la stampa dei documenti necessari prima della gara (elenchi preliminari...)
- la composizione e la stampa degli ordini di partenza e delle tabella di marcia per ogni
giornata
- P’introduzione manuale delle prestazioni dei concorrenti ad ogni rilevamento e, nel caso del
cronometraggio automatico, I’acquisizione di tali prestazioni dalle apparecchiature di
cronometraggio
- la stampa dei documenti ufficiali di gara (ordini di partenza, classifiche delle PS, dopo le
PS e a squadre)
- la distribuzione delle informazioni a tribune/sale stampa, speakers, telecronisti...
Nella configurazione completa il sistema si basa su una rete di elaboratori. Il collegamento in rete
diventa necessario quando ci si trova a dover affrontare situazioni che comportano la presenza di
tribune/sale stampa, speakers.
Nel caso piu semplice, quello in cui si debba gestire la gara solamente dal punto di vista della
segreteria (con o0 senza acquisizione automatica dei tempi), sara sufficiente I’impiego di un solo
elaboratore.

1.1 Installazione

Per I’installazione del software lanciare il file EnduroplusXP.zip ed estrarre il contenuto nella
cartella Desktop, verra creata una cartella contenente i files necessari per I’installazione. Da questa
cartella lanciare I’installazione lanciando il file Setup.exe.

La procedura installera il software proponendo come default il percorso C:\Enduroplus,
consentendo comunque (cliccando su Browse) di scegliere un percorso di installazione diverso.
Verra poi proposta la cartella del menu avvio in cui inserire gli shortcut per I’esecuzione del
programma, come default viene proposta Start/Programmi/Enduroplus, consentendo comunque
di scegliere un’altra cartella.

Choose Destination Location Zl Select Program Folder x|

Setup will inztall RallyPlus<P in the following directany Setup will add program icons to the Program Folder listed below
*f'ou may type & new falder name. ar select one from the existing
Ta install ta this directary, click Mext. Folders list. Click Mest to continue.
Toinstall to a different directary, click Browse and select another

directory Program Folders:

‘fou can chooge not to install RalyPlus<P by clicking Cancel to
et Setup,

Drivers & Utilities d
Esecuzione automatica

Giochi

Launch anager J
MicroPiuz

— Destination Directony

C:A\RallyPlus Browse.., | ‘

InstalShield IristallShield

Cancel | < Back I Mexst » I Cancel |

< Back

Completata I’installazione si potra eseguire il programma (per avviare I’applicazione digitare la
password GO e premere OK); alla prima esecuzione di Enduroplus verra chiesto il Codice di
Licenza per I’attivazione del software.
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@ Registrazione x|

CODICE DI IDENTIFICAZIONE
SN84 - OLK64417021

CODICE DI LICENZA

f |
Begistra I Eaci

Contattare telefonicamente MicroPlus Informatica e comunicare il codice alfanumerico di
identificazione per ottenere il codice di licenza da inserire nelle caselle sottostanti.

La procedura di attivazione andra ripetuta ad ogni installazione su altri computer o su diverse unita
disco dello stesso computer.

1.2 Sintesi della procedura
Per utilizzare correttamente la procedura si consiglia la seguente sequenza di operazioni:

prima della gara

- azzeramento dell’archivio dei concorrenti e introduzione dei dati della manifestazione
- aggiornamento (o eventuale creazione) dell’archivio dei motoclub e delle moto

- introduzione e verifica dei dati dei concorrenti

- composizione dell’ordine di partenza e delle tabelle di marcia

- configurazione delle pagine di stampa

- configurazione dei dati di gara

- stampa dell’ordine di partenza e delle tabella orarie

durante la giornata
- introduzione manuale o acquisizione automatica dei tempi
- stampa dei risultati provvisori

al termine della giornata
- stampa delle classifiche ufficiali
- stampa dell’ordine di partenza per le giornate successive

1.3 Interfaccia grafica: Struttura

Il programma € caratterizzato da una struttura grafica molto simile in tutte le sue diverse pagine.
L’area di lavoro e suddivisa in quattro parti fondamentali:
- labarra dei menu
- la barra di gestione
I’area centrale in cui vengono visualizzati i dati
- I’area di inserimento/comando posta in basso in cui si trovano i comandi specifici di
ciascuna sezione del programma.

Barra dei menu
Configurazioni Dati Risulkati  Stampe  Matie Server  Preliminari  Segrekeria | Rete Yarie Esci
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Barra di gestione (Segreteria)

Area inserimento/comando

General | Addizini |

. Ricerca Motoclub Ricerca Moto Mazione
Yerfficato u
i . I I Anno
Izt Mo punteggio [
Gaal [~ SessalF /M) [~
1 " M
Gaa2 [ L_“mm I AT = L = Clas. /Cat (Cak)
izehza Cod Cod
© ° Clas./Cat [Stampa)
Nare e I - I . —
— 1* Qualificatare
Nome TV v I - I —
2° Qualificatare

B sanps | Lo |

Acquisizione Alliva Ferma

s Carica dati memorizzati x Eul\scwl 29 Ordina per kempo Ricalcaola tempi nett
g’ Salva dati modificati Ordina per numero

ﬁ LChiudi |

La barra di gestione permette di visualizzare in ogni istante le impostazioni preliminari o le frazioni
di gara su cui si sta lavorando. Nella sezione Server, questa barra ci permette di conoscere e di
modificare la directory e la gara su cui si sta lavorando, e di gestire I’attivita di rete. Nella sezione
Segreteria si possono visualizzare i dati della sottogara, della giornata, della PS / CO e del modello
attivi in quel momento.

Cliccando sulle caselle di testo, oppure sulle icone poste alla loro destra, appare una finestra che
permette di scegliere, ad esempio, quale giornata visualizzare, quale PS / CO, etc.

La barra di inserimento/comando contiene campi di input per inserire concorrenti, motoclub, etc,
oppure permette di compiere azioni di salvataggio o cancellazione sui dati acquisiti durante la gara.
E importante uscire ogni volta dalla pagina visualizzata premendo il tasto “Chiudi”, prima di
passare ad un’altra sezione del programma.

1.4 Interfaccia utente

Il programma opera in ambiente Windows pertanto I’interfaccia utente ne mantiene le funzioni e le
caratteristiche di utilizzo e navigazione. Per I’utilizzo della procedura e vivamente consigliato avere
un mouse, tuttavia e possibile fare uso del programma anche solo mediante la tastiera.

Utilizzo della tastiera nei menu

Per effettuare spostamenti sulla barra dei menu, e all’interno degli stessi, premere il tasto ALT e
spostarsi con le frecce direzionali; per confermare premere INVIO, per uscire da una finestra e
quindi poter tornare al menu premere ESC. Nei menu si pud notare che ciascuna voce presenta una
lettera evidenziata: questa & detta hot key. La pressione di tale lettera consente di richiamare
immediatamente il menu corrispondente alla funzione scelta, senza far uso delle frecce direzionali e
del tasto INVIO.
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Radio box

Un radio box (vedi figura a lato) viene utilizzato per selezionare una tra le r"iafgine R DGR
opzioni possibili, spostandosi sulle stesse con le frecce direzionali. Una volta | & ey
posizionati sull’opzione desiderata passare al campo successivo premendo | ¢ Inpaginal.3.5

TAB.

Box a scelta multipla

Un box a scelta multipla si presenta come in figura e viene utilizzato per [ Abilta Tempo athibuita
selezionare un gruppo di opzioni. Le frecce direzionali vengono utilizzate per Fig:::t:ﬁ:::ﬂ:”
spostarsi sulle varie opzioni, il tasto SPACE per commutare il suo stato da

selezionato a non selezionato e viceversa.

Molte videate di input presentano dei pulsanti, sui quali € possibile posizionarsi con i tasti di
tabulazione o con la combinazione ALT+hot key.
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2 FASE PRELIMINARE

La fase preliminare, gestita interamente dalla stazione SERVER, permette di selezionare la cartella
in cui risiedono i dati, di inizializzare una nuova gara o di sceglierne una preesistente, quindi, e
azzerare eventualmente tutte le informazioni riguardanti i dati contenuti in una gara esistente.

2.1 Directory

La funzione Directory offre la possibilita di definire in quale cartella risiedono gli archivi principali
e temporanei utilizzati dalla procedura. Sul video verra visualizzato quanto si puo vedere qui sotto:

=<0 [
=

[ Programmi

[==r Ficr
Flus

- la prima richiesta serve per indicare dove devono essere inserite tutte le informazioni riguardanti
la gara.

- la seconda serve per indicare in quale cartella devono essere creati i file temporanei utilizzati
dalla procedura.

Inizialmente verra proposto il nome delle cartelle utilizzate in precedenza, che potranno cosi essere
modificate. Una volta selezionate correttamente le cartelle, tutte le operazioni faranno riferimento
ad esse.

2.2 Gara

L’ utente ha la possibilita di assegnare a ciascuna manifestazione un nome, ed e possibile mantenere
memorizzate le informazioni relative a piu di una manifestazione. Dalla finestra che appare a video
e possibile effettuare diverse operazioni, come spiegato nei paragrafi qui di seguito.

2.2.1 Nuova

Tale funzione consente di creare una nuova gara, inizialmente priva di concorrenti. Verranno
visualizzati i nomi delle gare gia esistenti, mentre sara richiesto il nome di identificazione della
nuova gara. Digitare quindi il nome della gara nello spazio situato a fianco della scritta
Manifestazione, quindi cliccare sul pulsante Nuova. Al termine dell’operazione verra richiesto se
si desidera I’attivazione della nuova gara, e in tal caso si passera all’introduzione delle
caratteristiche della gara stessa.

Si consiglia di creare della gare “modello” per ogni tipo di gara che si e soliti gestire impostando
per ciascuna di esse la caratteristiche principali e, ad esempio, tutte le categorie o i codici di servizio
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specifici della tipologia di gara. Avendo creato le gare “modello” quando si deve creare una nuova
gara sara sufficiente copiare la gara “modello” che piu si avvicina alla gara che si deve gestire.

Gestione Manifestazione

2.2.2 Attiva

L attivazione di una gara & necessaria per rendere visibili all’utente i dati relativi alla gara stessa.
Selezionare quindi una gara all’interno dell’elenco e cliccare su Attiva. Nel caso fosse gia presente
una gara attiva, la stessa verra sostituita dalla nuova gara selezionata.

2.2.3 Copia

La funzione Copia archivi consente di copiare gli archivi di una gara.

La copia locale di una gara consente di riportare i dati di una gara in un’altra. | dati eventualmente
presenti nella gara destinataria verranno persi durante I’operazione. Se la gara non esiste, verra
creata al momento della copia.

Cliccare su Gara sorgente, selezionare dall’elenco la gara di cui si desidera copiare I’archivio,
cliccare su Gara destinazione e selezionare la manifestazione che ricevera i dati dell’archivio,
quindi utilizzare il tasto Conferma.

Il ripristina da disco permette di recuperare i dati di un archivio da un disco.

Selezionare il percorso in cui si trova I’archivio da recuperare, selezionare la Gara sorgente,
indicare la Gara di destinazione e utilizzare il tasto Conferma.

Per effettuare I’operazione di Salva su disco cliccare Gara sorgente, selezionare la gara da salvare,
andare su Gara destinazione, scegliere il disco e la directory di destinazione del salvataggio. La
gara verra salvata con estensione .ENP.

Per la funzione copia squadre le procedure di ripristino e di salvataggio delle squadre sono
analoghe a quelle inerenti agli archivi.

2.2.4 Cancella

La cancellazione di una gara permette di eliminare tutti i dati relativi ad una gara. L’operazione ¢
possibile solo se la gara che si desidera cancellare non € attiva, nel caso procedere prima alla
disattivazione, effettuando I’attivazione di un’altra gara.
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2.3 Caratteristiche

La sezione Caratteristiche consente di specificare il numero di sottogare che fanno parte della
manifestazione e di inserire alcuni parametri per ognuna di esse come si puo vedere nella figura
sottostante:

~General -
Mumero digare (1.4 IE Classe costituita con: |3
Numero di giomate (1.8} [1

¥ Ordine di partenza UNICO

[¥ Stampa Tempi P5 ai non classificati sulla Classfica Generale

Garal |Gara2| Gaa3| Gara 4|

Tipo gars Precizione

& Enduro " Secondo
£ Rally Marathon " Decimo

= Moatorally @ Centesima

I~ Applica coefficente storico

I~ Classifica squadre per tempi

« Conferma | X fnnulla |

Numero di gare (1..4).

Numero giornate (1..6).

Classe costituita con: numero di piloti necessario affinché una classe sia considerata Costituita.
Ordine di partenza UNICO: possibilita di gestire un ordine di partenza unico per tutti i rally.

Per ogni rally sono determinabili:

Stampa Tempi PS ai NC: opzione di stampa per la classifica generale; se spuntato il dettaglio dei
tempi verra stampato anche per il concorrenti fuori gara.

Tipo gara: tipologia della gara, Enduro, Rally Marathon o Motorally. A seconda dell’opzione
scelta saranno modificate le impostazioni e le caratteristiche tipiche di ognuna di queste gare.
Precisione: risoluzione dei tempi da utilizzare per la gara.

Applica coefficiente storico: spunta per gestire le gare di enduro storico (abilita il calcolo dei
tempi ponderati con il coefficiente correttivo).

Classifica squadre per tempi: spunta per la scelta del tipo di classifica a squadre da stampare; se
spuntato tala classifica verra calcolata sommando i distacchi dal vincitore della classe dei
componenti la squadra, il calcolo sara dipendente dal modello di stampa selezionato; se non
spuntato la classifica verra calcolata sommando i punteggi ottenuti dai concorrenti.

In caso di manifestazioni con piu di una sottogara le stampe e gli export prodotti dal programma
saranno sempre suddivisi per sottogara. In tutte le sezioni del programma si vedranno i dati relativi
alla manifestazione completa. Per quanto riguarda i fogli tempi essi conterranno tutti i tempi della
rilevazione selezionata e, durante I’inserimento, il programma terra conto di quali sono i concorrenti
che sono iscritti alla gara selezionata.
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2.4 Ricostruzione indici

Questa funzione permette la ricostruzione degli indici di riferimento agli archivi dei
concorrenti e delle squadre utilizzate dal sistema. Nel caso di terminazione anomala della
procedura (ad es. spegnimento dell’elaboratore durante I’accesso agli archivi) tali indici non
saranno piu consistenti, ma la procedura provvedera automaticamente alla loro ricostruzione. Tale
funzione quindi non dovrebbe mai risultare necessaria, salvo che non si riscontrino anomalie negli
accessi ai dati.

2.5 Azzera Dati

Dopo la creazione di una nuova gara mediante la copia degli archivi di una preesistente, & possibile
eliminare parte dei dati senza doverli modificare singolarmente: la finestra che si vede nella figura
sottostante consente di eliminare tutti i dati oppure di scegliere quali parti di archivio cancellare.

Azzera dati manifestazione
rDatida cancellare————
~ " Corlerma |

x Annulla |

[~ Dati[PS /CO)
[~ Categaorie

[ Squadre

[ Anagrafica
[~ Tempi

I~ Modeli

[~ Motaclub

[~ Mot

2.6 Storico

L’utente ha la possibilita di creare o di richiamare per ciascuna manifestazione un archivio
storico, per usufruire di tutti i suoi dati durante la gestione di una manifestazione. Per creare un
nuovo archivio storico é sufficiente inserire un nuovo nominativo e cliccare su Nuova. Il
programma richiede conferma della creazione del nuovo archivio e richiede se effettuarne
I’attivazione. Premendo su Importa € possibile inserire nell’archivio appena creato tutti i
concorrenti facenti parte della gara attivata, oppure, dal menu Modifica Storico e dalla videata
Import, si possono importare i dati da un file di tipo DBase 3 (estensione .DBF).

Gestione Storico
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3 ATTIVITA DI SEGRETERIA

3.1 Preparazione

L attivita di segreteria € la fase operativa del sistema e vi si svolgono tutte le funzioni normalmente
necessarie in una segreteria gare.

Le operazioni che si possono effettuare sui dati generali della manifestazione e sugli archivi
contenenti le informazioni dei concorrenti e dei motoclub rendono possibile la creazione di ordini di
partenza, I’inserimento delle prestazioni dei concorrenti e, al termine di ciascuna prova, la stampa
degli elenchi di servizio e delle classifiche ufficiali e la creazione degli export per internet.

Si accede all’attivita di Segreteria attraverso la voce omonima nella barra del menu oppure
attraverso il comando da tastiera ALT+S. Per tornare alla parte Server il comando rapido da tastiera
e ALT+E. Nel caso ci si trovi gia nella stazione Server, quest’ultimo comando permette di uscire
dal programma.

£ EnduroPlus XP 4.6 (Server)
Corfigurazioni Dati Risultati Stampe Marie Server

PROYA CAMPIDNATO HEEIUI el LIPS 1 - FETTUCIATO SPIAGE| (5]

NATA 1

ENDURO

per informazioni:
Mavro Cedrani via Marconi, 61 - 12030 Marene (CN) - tel. 0172/742812 www.cedrani.it ,_:;f‘-'

3.2 Configurazioni

Da questa funzione é possibile settare alcuni parametri relativi alle stampe ed all’aspetto delle
finestre del programma.

3.2.1 Stampe

Selezionando questo menu € possibile configurare i parametri delle pagine di stampa, impostare i
dati relativi alla lunghezza e ai margini delle pagine, scegliere quale logo inserire nell’angolo in alto
a sinistra e a destra delle stampe, come si vede dall’immagine sottostante. Il loghi risiedono nella
cartella “localdat’e devono essere in formato bmp in bianco e nero o con risoluzione a 256 colori.
Le dimensioni massime dei loghi sono di 460x170 pixels.
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Gestione dati pagina

Diati generali Loga di stampa sinistio | Loga i stampa destia |

Lunghezza pagina.... (h:ara:: ES:::E'IE peiic] Logo i stampa: [Logesw.bmp
" In pagina 1 = i,
. e Hileggi
 Inpagnal, 2.5 udlibo Federazione —I
Motociclistica
Italiana

Margine superiore.... |2 righe | Sipeine |1 elg=

Margine inferiore....... 2 fighe | Inferioe |1 Tithe

" Corferma | x Annulla |

' Conlerma | X Annulls |

3.2.2 Opzioni video

Selezionando questa funzione € possibile configurare il formato del carattere e il colore di sfondo
delle griglie di inserimento dati.

Opzioni video

rGiriglie
Tipo/dimens. caratteri:

Colare caratter:

=

Colare intestazione:

Colore griglie:

—Campi di immisione datr
Tipo/fdimens. caratten: | IDELLA TORRE.Giandomenico

S Imp. baze | " Conferma | X Annulla |

3.3 Dati

La funzione Dati consente di gestire tutti i dati relativi alla manifestazione, a classifiche, a giornate
e rilevazioni, a categorie, motoclub, moto, squadre e concorrenti. L’inserimento e la modifica dei
dati relativi ad una gara avviene tramite i comandi contenuti nell’area di comando/inserimento (vedi
figura sottostante). In quest’area possiamo vedere un campo di ricerca dove, secondo la sezione del
programma, € possibile inserire numeri, codici o lettere per effettuare ricerche nell’elenco che si
trova al di sopra di questa barra di menu. Gli altri comandi che si trovano alla destra del campo di
ricerca permettono di spostarsi nell’elenco (PgUp — PgDn), di confermare (Ct+Invio) o di
annullare le modifiche apportate ad una voce dell’elenco, di aggiungerla (Invio) o di eliminarla
(F10).

Ricerca Rilevazione : || 4= Pglp = PaDn o Cislnvio 570 Esc + Invio = Fl0

In ciascuno degli elenchi presenti nel programma e possibile effettuare delle modifiche ai dati
inseriti richiamandoli facendo delle ricerche per numero, nome, etc., oppure selezionando con il
mouse il nominativo che interessa: i dati selezionati verranno visualizzati nella parte bassa della
finestra. Qualunque operazione effettuata, sia inserimento sia modifica sia cancellazione, viene
registrata nella finestra della cronologia.
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3.3.1 Manifestazione

La gestione dei dati della manifestazione consente di inserire tutti i dati relativi ad una nuova
manifestazione. Sul video sara proposta una finestra, come nella figura sottostante, in cui poter
introdurre le informazioni relative alle varie sottogare presenti.

Le voci richieste che devono essere inserite 0 aggiornate ad ogni manifestazione sono le seguenti:
titolo della manifestazione, titolo secondario, il codice di pubblicazione per Internet e la localita.

Confi zione dati manifestazione

F655T] Gora| Gt 3]

Titolo manifestazions
ITesl 1

Titolo secondario

Codice di pubblicazione

Localita

« LConferma | X annula |

3.3.2 Giornate

La gestione dati delle giornate consente soltanto di modificare le informazioni relative ad ogni
giornata della manifestazione. Si ricorda che sono visualizzate tutte le giornate della
manifestazione, cioe che non sono suddivise per sottogara.

L accesso alle giornate avviene attraverso I’inserimento nel campo di ricerca di un codice numerico.
La Modifica dei dati relativi alle giornate avviene tramite la seguente videata:

Ricerca Giomate: I = Fgllp = PgDn q/ (St it 2@ Esc
MHumera Giomata Parco lavoro |10 mm Tetiella dl pevices
I Descrizione concisa Parco chiusa |15 mm o
. " Tabella B
Descrizione stampa PS / CO Abilitate Fi ~ TabelaC
Descrizione TV Tiafille I— =

| dati previsti per le giornate sono i seguenti:

Numero: numero identificativo della giornata.

Descrizione concisa: descrizione della giornata.

Descrizione stampa: descrizione della giornata per la stampa.

Descrizione TV: descrizione della giornata per la TV.

Parco lavoro: questo campo indica quanti minuti prima dell’orario di partenza il concorrente puo
entrare nel Parco Lavoro.

Parco chiuso: questo campo indica quanti minuti prima dell’orario di partenza il concorrente puo
entrare nel Parco Chiuso.

PS / CO Abilitate: premendo il tasto F3 si apre una finestra in cui & possibile scegliere quali sono
le rilevazioni presenti in quella giornata della sottogara selezionata.

Le rilevazioni attive sono visualizzate in colore bianco (CO) o azzurro (PS), le rilevazioni non attive
sono visualizzate in grigio.

Per ogni PS e inserito un combo riguardante lo stato della prova con tre possibili opzioni: Da
Svolgere, In svolgimento o Conclusa. Questa informazione sara riportata sulle stampe, sugli
export HTML e INETPLUS e sul televideo per i cronisti.

Vedi videata sottostante:
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ps/combitati =
XY » rrieres-viiarperosa | | Lo |
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Legend.
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Tabella punti: permette di abbinare ad ogni giornata una tabella punti.
Tabella di partenza: scegliere quale tabella di marcia verra utilizzata in quella giornata.

3.3.3 Dati PS/CO

La gestione dati delle PS / CO consente di inserire, modificare o cancellare le informazioni relative
a tutte le prove speciali e i rilevamenti orari di una giornata. Si ricorda che sono visualizzate tutte le
rilevazioni di quella giornata e che non sono suddivise per sottogara: per sapere quali sono le
rilevazioni abilitate passare nella sezione Dati Giornate.

L’ accesso alle PS / CO avviene attraverso I’inserimento nel campo di ricerca di un codice. Se la PS
/ CO e gia esistente verranno proposti i dati presenti, che potranno cosi essere modificati, altrimenti
si potranno inserire i dati relativi alla nuova rilevazione. Inserimento, modifica, cancellazione delle
rilevazioni avvengono tramite la seguente videata:

Ricerca Rilevazione : || #=Fallp = PoDn o Cblogion JiEsc b Invio = [

Rilewaziane | Tabelainusa

MHumera Tino j Sporiscr  Digiomat
P Lunghezza ki 1 giornata

I D escrizione concisa Emmmemn | i Tab A bk

Codice Descrizione stampa ™ Acceleraziane " TahB hb:rmirn

I Descrizione TV I Coeff. malt, I  TabC I hh:mim

™ Stampa in tabella di marcia |dertificativo Radioamatori |

| dati previsti per ogni singola rilevazione sono i seguenti:

Numero: numero identificativo della rilevazione (il numero massimo di rilevazioni inseribili € 99).
Si consiglia di inserire tutte le rilevazioni nell’ordine in cui si presentano e di assegnare il numero
99 alla rilevazione d’arrivo. L’errata impostazione delle rilevazioni potrebbe non far funzionare il
software nella maniera corretta.

Codice: codice identificativo della rilevazione; si consiglia di utilizzare un codice semplice e chiaro
poiché questo verra inserito nelle pagine di stampa; ad esempio PAR, CO1, CO2, ARR o PS1, PS2
o simili.

Tipo: questo campo permette di scegliere se le rilevazione che si sta inserendo e una Partenza, un
Arrivo, una PS, un CO oppure una Descrizione (ovvero non una rilevazione vera e propria ma
semplicemente di una indicazione relativa ad un elemento del tracciato, es. visione fettucciato,
oppure visione linea, controllo a timbro, che viene stampata sui cartellini per i concorrenti).
Descrizione concisa: nome della rilevazione.

Descrizione stampa: nome della rilevazione per la stampa.

Descrizione TV: nome della rilevazione per la TV.
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Stampa in tabella di marcia: apporre un segno di spunta qualora si desideri stampare la
rilevazione nei cartellini per i piloti.

Sponsor: sponsor della rilevazione.

Lunghezza: ¢ la lunghezza, espressa in metri, della prova speciale

Giro numero: indicazione del numero di giro del percorso in cui si trova la rilevazione.
Accelerazione: (solo per le PS) apporre la spunta se la PS selezionata € di tipo Accelerazione.
Coeff. Molt.: (solo per le PS di Accelerazione) indicare il coefficiente di moltiplicazione della
prova speciale di tipo Accelerazione (normalmente 5).

Identificativo Radioamatori: (solo per le PS) codice numerico da utilizzare in caso di trasmissione
dei tempi con I’utilizzo di un sistema radio, o con acquisizione da cronometro remoto.

Tabella in uso: (solo per C.O., Partenza e Arrivo) nei campi inclusi in quest’area si inseriscono i
tempi settore fra i C.O. previsti dalle varie tabelle di marcia e si imposta quale tabella usare.

Di giornata: il programma utilizza solo per quel controllo orario il tempo settore previsto dalla
tabella selezionata nei dati di giornata.

Tab A: il programma utilizza solo per quel controllo orario il tempo settore previsto dalla tabella A.
Tab B: il programma utilizza solo per quel controllo orario il tempo settore previsto dalla tabella B.
Tab C: il programma utilizza solo per quel controllo orario il tempo settore previsto dalla tabella C.

3.3.3.1 Tabella di marcia

Dalla funzione Dati PS / CO & possibile visualizzare un’altra finestra che permette di generare le
tabelle di marcia per i concorrenti. Per passare all’altra pagina agire sulla barra presente al di sopra
dell’elenco (figura sottostante).

Rilexazioni memorizzate  Tabella di marcia |

Questa funzione permette la produzione delle tabelle di marcia con I’utilizzo di Microsoft Word
tramite la funzione di Stampa Unione. E prevista anche una modalita che non richiede I’utilizzo di
un programma esterno (vedi capitolo relativo al menu Stampe) .

Inserire il numero di gara iniziale, cioé il numero del primo concorrente, e il numero di gara finale,
cioé dell’ultimo, scegliere il nome del file in cui salvare i dati per le tabelle di marcia e premere
avvia. Il programma elaborera per qualche secondo e, a procedura completata, apparira una finestra
che comunichera il termine dell’operazione. Se non si impostano i numeri vengono generate le
tabelle di tutti i concorrenti.

Il file da generare deve essere chiamato UNIONE.TXT e deve essere salvato nella cartella
LOCALDAT del programma; si consiglia di salvarne una copia all’interno della cartella della
manifestazione (nomegara.ENP) che si trova nella cartella DATI del programma, al fine di averne
uno per ogni manifestazione.

Per stampare i Cartellini di ogni singolo concorrente € necessario utilizzare il programma Microsoft
Word. Aprire il documento CartelliniEnduro.doc (si trova nella cartella LOCALDAT del
programma) ed effettuare I’operazione di stampa unione: se all’apertura del file si attiva la barra
degli strumenti stampa unione,

J Inserisci campo unione = | Insetisci campo Word = | S | M 4 | 1 | L | | a/ f‘i@ gﬁ Lnione. .. | % -

Lo
REC

premere il pulsante "™ | e sullo schermo verra visualizzata la tabella del primo concorrente, per

B
stampare le tabelle premere il pulsante 32 che lancera il processo di stampa. Se la barra degli
strumenti non dovesse attivarsi scegliere dal menu Strumenti la voce Stampa Unione; quindi
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cliccare su Origine Dati e scegliere Apri Origine Dati; selezionare il file UNIONE.TXT, quindi
premere Unisci. Sara creato un nuovo file in formato .DOC contenente i cartellini di tutti i
concorrenti.

3.3.4 Stato PS

Questa funzione replica in modo piu semplice la funzione gia illustrata al paragrafo 3.3.2 tramite la
quale viene modificato lo stato delle prove speciali. Nella finestra che si apre saranno elencate con
un’identica interfaccia le sole prove speciali, con il combo per I’indicazione dello stato, ma non sara
possibile abilitare o disabilitare le rilevazioni.

x|
EIN PARTENZA-VILLAR PEROSA i crivs |
G PonTE icLa - FETTUCCIAT (RGNS -1 ®
ISPl PONTE IcLA - FETTUCCIAT{Conchiss = @ |
B rrama-unea Conclusa S @ |
IEETN  PontE icLa - FETTUCCIAT{Corchss = @ |
EGEN  ARRVO - VILLAR PEROSA

Legend
{: > Ps

3.3.5 Tabelle

Questa funzione gestisce i dati delle tabelle punti. Da qui si possono inserire, modificare o
cancellare le informazioni relative ai punti da assegnare ai concorrenti a fine giornata. L’accesso
alle tabelle avviene attraverso I’inserimento nel campo di ricerca di un codice letterale costituito da
tre cifre. Se la tabella e gia esistente verranno proposti i dati presenti, che potranno cosi essere
modificati, altrimenti si potranno inserire i dati relativi ad una nuova tabella. Inserimento, modifica,
cancellazione delle tabelle avvengono tramite la seguente videata:

Ricerca tabella: I = Pgllp = Fgln Q/ (Lt e 33 ESC + Invio =]
Codice Tabella Lista walori __

I Descizione concisa I
Mumera di walori I

| dati previsti per le tabelle sono i seguenti:

Codice: codice identificativo della tabella.

Descrizione concisa: nome della tabella.

Numero di valori: quantita di valori contenuti alla tabella.
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Lista valori: elenco di punti che vengono assegnati ai concorrenti in base alle loro posizioni
all’arrivo; in questo elenco é possibile inserire sia numeri interi che decimali.

3.3.6 Codici di Servizio

Questa sezione del programma serve per facilitare I’'utente nella creazione delle categorie a cui
appartengono i concorrenti della gara. Si consiglia di introdurre i codici o qualificatori identificativi
del gruppo, della classe o di gruppi e classi abbinati e la descrizione che si desidera assegnare alla
stessa. | nomi assegnati alle categorie saranno utilizzati dal programma nella procedura di creazione
automatica delle categorie.

Ricerca codice: || = Fgllp = Fglin Q/ (St e 2@ Esc =+ Invio = Fl)

Mumero Codice di servizio

I Mome concizo I Friorita I

Codice Mome Stampa I
I Mame T l—

| dati che si devono inserire in questa sezione sono i seguenti:
Codice: campo in cui inserire il qualificatore della categoria.
Nome conciso: nome che si vuole assegnare alla categoria.
Nome stampa: nome che si vuole assegnare alla categoria.
Nome TV: nome che si vuole assegnare alla categoria.

All’atto di creazione di una nuova gara si trovano gia inseriti nel programma i codici di servizio
delle categorie previste dal regolamento. Se non vi sono concorrenti di una categoria questa non
verra creata, non e quindi necessario eliminare i codici delle categorie che non sono presenti.

3.3.7 Categorie

Questa funzione consente di gestire i dati delle categorie e contemporaneamente i dati delle classi
delle moto (le classi vengono considerate come delle categorie). L accesso alle categorie o alle
classi avviene tramite un codice di max tre caratteri. Se la categoria € gia presente saranno proposti i
dati che la caratterizzano che potranno cosi essere modificati, altrimenti si potranno inserire i dati
relativi alla nuova categoria. L’inserimento, modifica e cancellazione delle categorie avvengono
tramite la seguente videata:

Codice categaria : l— = Polp = PgDn o Cilrvio s + Invio = Fl
Codice Categoria Maz Anni Clasze / Cat Qualific.
[ B, | Sessolf )| | [ ] | o o
Stampal l_ I_.-"l_ l_ el—.-"l—
v [ | A A fel A
N 2 O N N

| dati previsti per la categorie sono i seguenti:

Codice: codice identificativo della categoria.

Descrizione: descrizione per esteso della categoria.

Stampa: descrizione della categoria che utilizzata per le stampe.

TV: descrizione della categoria utilizzata per la visualizzazione televisiva.
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Sesso: indica il sesso degli appartenenti alla categoria. La procedura associa automaticamente un
concorrente di un certo sesso a tutte quelle categorie che presentano quel sesso.

Naz: in questo campo é possibile indicare delle nazioni per la categoria selezionata. In questo modo
la procedura assocera alla categoria tutti quei concorrenti appartenenti a quella nazione.

Anni: questo campo serve per indicare a quali anni di nascita dei concorrenti la categoria si
riferisce. La procedura associa automaticamente un concorrente di un certo anno a tutte quelle
categorie che includono quell’anno.

Utilizzando opportunamente questo campo € possibile gestire in modo molto semplice i passaggi di
categoria dei concorrenti da un anno all’altro senza dover modificare i dati dei concorrenti stessi. E
infatti sufficiente variare questo campo delle categorie per far si che tutti i concorrenti di un certo
anno si ritrovino automaticamente nella categoria corretta.

Classe/Cat: campo utilizzato per inserire i codici che identificano la classe della moto e la categoria
di appartenenza del pilota.

Qualificatori: in questo campo si possono indicare i codici particolari per quella categoria. Nella
gestione dei concorrenti sara poi possibile assegnare a ciascun concorrente dei qualificatori, in
modo da associarlo alle categorie in cui quel qualificatore compare. Per definire piu qualificatori €
possibile utilizzare dei caratteri jolly, cioe caratteri che vengono utilizzati per sostituirne altri.

Il carattere * puo essere utilizzato per sostituire una qualsiasi sequenza di caratteri.

Es.:
*= tutti i qualificatori
J* = tutti i qualificatori che iniziano per J
JU* = tutti i qualificatori che iniziano per JU
Il carattere ? pu0 essere utilizzato per sostituire un qualsiasi carattere.
Es.:
? = tutti i qualificatori di lunghezza 1
?7? = tutti i qualificatori di lunghezza 2
77M = tutti i qualificatori di lunghezza 3 che terminano con M

3.3.7.1 Creazione Automatica

Dopo aver effettuato I’inserimento o I’import dei concorrenti, con i rispettivi qualificatori, €
possibile generare in automatico le categorie in cui devono essere suddivisi.

Scegliere se si vogliono esaminare tutti i concorrenti o solo i verificati apponendo la spunta vicino a
‘Solo Verificati’, quindi premere il pulsante Creazione Automatica. Il programma chiedera se si
vogliono cancellare le categorie esistenti. A procedura terminata nella griglia delle categorie
saranno visualizzate tutte le categorie generate dal programma ovvero tutti i gruppi, classi e
abbinamenti gruppi-classi. | nomi sono assegnati in automatico dal programma, tuttavia € possibile
modificarli direttamente dalla sezione categorie, oppure € possibile passare nella sezione Codici di
Servizio e introdurre i qualificatori di ciascuna categoria e il nome che si vuole assegnare loro.

Si ricorda che cosi come le categorie sono specifiche della sottogara selezionata, anche la creazione
automatica riguarda solo i concorrenti iscritti alla sottogara su cui si sta lavorando. Quindi se la gara
che si sta gestendo presenta piu sottogare, sara necessario effettuare la creazione delle categorie per
ciascuna sottogara. La creazione delle categorie comporta anche la generazione automatica dei
modelli di stampa (sempre per ogni sottogara).

Salo verficati [T Categorie

243 Creazione automatica |

Ultima analizzato -

Concorente

—
(=)

Tatale analizzati
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3.3.7.2 Verifica

Questa funzione consente di effettuare un controllo dei concorrenti e della loro appartenenza ad una
determinata categoria. Dopo aver inserito le categorie e i concorrenti, eseguire la verifica; il
programma controllera tutti i concorrenti e scrivera nel riquadro Categorie tutte le categorie con
dettaglio del numero di concorrenti che le compongono; cliccando su una specifica categoria e su
Filtra, saranno visualizzati tutti i concorrenti appartenenti a quella categoria. Inoltre, qualora alcuni
concorrenti  fossero privi di qualificatori di categoria oppure questi fissero stati inseriti
erroneamente, saranno visualizzati nella sezione Esclusi dalle categorie.

Categorie memolizzatel Creazione Automatiza  Werifica categorie |

5 Categorie
24 Esequi venhcal x i | i | Esclusi dalle categonal

Categorie Concorrenti
Ultirno ahalizzato -
v |
Filtra
Totale analizzati _ E;%

Totale verificati

Appartenenti a delle categorie

Esclusi dalls categarie _

3.3.7.3 Esempi di utilizzo

Per gestire le classi di moto che prendono parte alla gara, sara necessario considerarle come delle
categorie. Importante sara inserire una classe diversa per ogni tipo di categoria: ad esempio se alla
gara partecipano concorrenti suddivisi in tre categorie (junior, senior, cadetti) e in tre classi diverse
(80cc, 125cc, 250cc), sara necessario introdurre 9 ‘categorie’ diverse,come si pu0 vedere
nell’elenco qui di seguito:

Nome Quialificatore Quialificatore Quialificatore da inserire nel
Categoria Classe Categoria programma nel campo Clas/Cat
80cc junior A J Al
80cc senior A S AS
80cc cadetti A C AC

125cc junior B J BJ
125cc senior B S BS
125cc cadetti B C BC
250cc junior C J CJ
250cc senior C S CS
250cc cadetti C C CC
Altri esempi:

Le categorie vengono dunque costituite raggruppando tutti quei concorrenti le cui caratteristiche
corrispondono a quelle definite nelle specifiche della categoria stessa, e in base a tali caratteristiche
un concorrente pud eventualmente appartenere a piu di una categoria. Si esamineranno ora alcuni
semplici casi di definizione delle categorie, che opportunamente combinati possono permettere
applicazioni piu complesse.

Esempio 1:
Si supponga che i concorrenti appartengano a normali categorie suddivise per anno e per sesso. Sara
sufficiente definire opportunamente le categorie specificando in esse gli anni di nascita che vi
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appartengano ed il sesso dei concorrenti, e non sara necessario dare altre informazioni, quali ad
esempio i qualificatori, per identificare le categorie.

In questo caso nella gestione dei concorrenti si dovranno specificare correttamente anno di nascita e
sesso. La procedura assocera i concorrenti di un certo anno e di un certo sesso alla stessa categoria.

Esempio 2:

Supponiamo ora di dover stampare una classifica unica maschile e una classifica unica femminile.
Potremmo allora creare due nuove categorie “MASCHILE” e “FEMMINILE” specificando per esse
solo il sesso (“M” per la prima e “F” per la seconda), che ovviamente dovra essere specificato
correttamente anche in gestione dati concorrenti. Tutti i concorrenti di sesso “M” apparterranno cosi
alla categoria “MASCHILE”, e quelli di sesso “F” alla “FEMMINILE".

Esempio 3:

Si supponga di voler stampare una classifica suddivisa per nazione di provenienza,
indipendentemente dagli anni di nascita dei concorrenti. Si crei allora una categoria per ciascuna
nazione, specificando, nelle sue caratteristiche la nazione a cui far riferimento ma non gli anni di
nascita. Tutti i concorrenti di quella nazione apparterranno a questa categoria.

3.3.8 Motoclub

La gestione dei dati dei motoclub permette di inserire, modificare o cancellare i dati di un motoclub.
Si vedra:

Per inserire un motoclub e necessario introdurre il codice o il nome che lo identificano e
automaticamente sara assegnato al nuovo motoclub un numero di identificazione.

Per richiamare una motoclub occorre inserire nel campo di ricerca il numero di identificazione, il
codice, il nome o alcune prime lettere in grado di identificarlo.

| dati previsti per le motoclub sono i seguenti:

Num: sara automaticamente assegnato all’atto della creazione del motoclub.

Codice: codice del motoclub (Es. Licenza FMI).

Nome: nome del motoclub.

Nome TV: descrizione del motoclub utilizzato per la visualizzazione televisiva.

L’elenco dei motoclub € da considerarsi di tipo storico, poiché risiede fisicamente nella cartella
Archivi. Non é necessario eliminare motoclub che non fanno parte della manifestazione poiché se
non esistono concorrenti che richiamano quella particolare motoclub, non viene automaticamente
considerato dal programma.

3.3.9 Moto

La gestione dei dati delle moto permette di inserire, modificare o cancellare i dati dei mezzi
utilizzati dai concorrenti. Si vedra:
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Ricerca oo : || = Fgllp = Pglin Q/ Ez e 2@ Esc =+ Invio = Fl

Per inserire una moto & necessario introdurre il codice o il nome che la identificano:
automaticamente sara assegnato alla nuova motocicletta un numero di identificazione.

Per richiamare una moto occorre inserire nel campo di ricerca é possibile accedervi in diversi modi:
inserendo il numero di identificazione, il codice, il nome o alcune prime lettere in grado di
identificarla.

| dati previsti per le moto sono i seguenti:

Num: sara automaticamente assegnato all’atto della creazione della moto.

Codice: codice della moto.

Moto: nome della moto.

Moto TV: descrizione della moto utilizzato per la visualizzazione televisiva.

L’elenco delle moto e da considerarsi di tipo storico, poiché risiede fisicamente nella cartella
Archivi. Non é necessario eliminare moto che non fanno parte della manifestazione poiché se non
esistono concorrenti che richiamano quella particolare moto, non viene automaticamente
considerata dal programma.

3.3.10 Squadre

La gestione dei dati delle squadre permette di inserire, modificare o cancellare i dati di una squadra
di concorrenti. Si vedra:

R Squadra Tipo di squadra Categoria Ve Baeaia

|— o : I— " Moto Club " UHICA
OME CONCiso ) © CADETTI MHum |Mome
Codice MName Tt I— " Team Indipendente  JUNIOR

 Industiia ¢ SEMIOR
 MAJOR

= NAZIONALE

" PROMOZI0ONALE
= GEMERICA

l— W* di concorenti I

Per inserire una squadra € necessario introdurre il codice o il nome che la identificano:
automaticamente sara assegnato alla nuova squadra un numero di identificazione.

Per richiamare una squadra occorre inserire nel campo di ricerca il numero di identificazione, il
codice, il nome o alcune prime lettere in grado di identificarla.

| dati previsti per le squadre sono i seguenti:

Numero: sara automaticamente assegnato all’atto della creazione della squadra.

Codice: codice corrispondente della squadra.

Nome conciso: nome della squadra.

Nome TV: descrizione della squadra da utilizzare per la visualizzazione televisiva.

N° di concorrenti: numero di componenti della squadra.

Tipo di squadra: tipologia di squadra.

Categoria: categoria di appartenenza della squadra. La categoria qui richiamata € diversa dalle
categorie a cui possono appartenere i concorrenti.

Lista concorrenti: lista dei concorrenti facenti parte di quella squadra.
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3.3.11 Concorrenti

La gestione dati dei concorrenti consente di inserire, modificare o cancellare le informazioni
relative ad un concorrente. Tali operazioni lavorano sugli archivi dei concorrenti relativi alla gara
attivata.

| dati dei concorrenti possono essere inseriti utilizzando le due diverse videate presenti nella parte
bassa della sezione concorrenti, come si puo vedere nella figura sottostante:

Ricerca Concorente : = Fglp = Palin Q/ [t i 2@ Esc =+ Invio =1 {0

Generali I Addizionall |

y Ricerca Matoclub Fiicerca Mata Nazione
Werificato I
: . I I Anno
Isciitto No punteggio [~
Garal [~ Humero " - Hum _ el I_
. um Claz./Cat [Calc)
(L Cod Cid ]
Icenza @ - o - Clas./Cat [Stampa
Nome vorme [ - I —
—— 1" Qualificatore
Noms T v I - joston |
2* Qualificatore

Dati Addizionali
Ricerca Concomente : I = Pgllp =B PgDn Q/ [t rvin 2@ Esn + Invio =1

General  Addizionali |

Indirizzo
Citta
Cap Frow I

Piivacy [~

Anno mota I Coeff. diff. cil I 4

4 Tempi [~

Il primo campo e riferito al concorrente da richiamare o da inserire e costituisce campo di ricerca (0
chiave di ricerca). L’accesso al concorrente puo avvenire in diversi modi: inserendo il numero o
alcune prime lettere in grado di identificarlo, dopo di che, premendo INVIO si pud procedere alla
modifica/creazione.

I campi della videata Generali da completare per ciascun concorrente sono i seguenti:

Iscritto: apporre la spunta vicino alle sottogare a cui € iscritto il concorrente.

Verificato: spunta che contraddistingue i concorrenti iscritti che parteciperanno alla gara
(selezionato di default).

No Punteggio: apponendo questa spunta il concorrente non verra considerato al momento
dell’assegnazione dei punti nella classifica della giornata e dopo la giornata.

Numero: numero di gara del concorrente.

Licenza: numero di licenza.

Nome: cognome e nome (senza spazi vuoti tra loro e separati da una virgola)

Nome TV: cognome e nome per la TV.

Ricerca Motoclub: campo di ricerca del motoclub a cui appartiene il pilota. Qualora il motoclub
non fosse presente nell’archivio, sard necessario inserirlo con tutti i suoi dati: e possibile effettuare
I’operazione di inserimento di un nuovo motoclub direttamente da questa sezione.

Ricerca Moto: campo di ricerca della moto con cui gareggia il pilota. Qualora la moto non fosse
presente nell’archivio, sara necessario inserirla con tutti i suoi dati: & possibile effettuare
I’operazione di inserimento di un nuovo motoclub direttamente da questa sezione.

Nazione: nazione di appartenenza del concorrente.

Anno: anno di nascita.

Sesso(F/M): campo da compilare con la lettera ‘F’ se il concorrente appartiene alla categoria
femminile.

Clas./Cat.(Calc): campo in cui inserire i qualificatori della classe e della categoria a cui appartiene
quel concorrente. | qualificatori inseriti in questo campo saranno utilizzati dal programma per
effettuare i calcoli dei risultati.
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Clas./Cat.(Stampa): campo in cui inserire i qualificatori della classe e della categoria a cui
appartiene quel concorrente. | qualificatori inseriti in questo campo saranno utilizzati dal
programma per effettuare la composizione delle stampe.

E importante diversificare il contenuto di questi ultimi due campi qualora il concorrente di una
classe, rimasto I’unico componente della stessa, fosse fatto gareggiare assieme ai componenti di
un’altra classe: in tal caso il campo utilizzato per il calcolo dovra avere gli stessi qualificatori della
classe a cui il pilota viene aggregato, mentre i qualificatori utilizzati per la stampa dovranno essere
quelli corrispondenti alla reale classe di appartenenza.

Qualificatore: campo da utilizzare qualora si volessero suddividere i concorrenti in sottogruppi
diversi da quelli caricati nella sezione categorie.

Nella videata Dati Addizionali si possono inserire:

Indirizzo, Citta, CAP, Prov: altri dati anagrafici del concorrente.

Privacy: campo privacy (non stampa gli indirizzi nell’indirizzario).

Anno moto (solo Enduro Storico): anno di costruzione della moto.

Coeff. Diff. Cil. (solo Enduro Storico): coefficiente correttivo per moto di cilindrata esuberante.
Quattro tempi (solo Enduro Storico): spunta per moto con alimentazione a quattro tempi.

Inoltre dalla finestra dei concorrenti & possibile visualizzare altre cinque finestre che permettono di
effettuare delle operazioni sull’elenco dei concorrenti. Per passare alle altre visualizzazioni agire
sulla barra presente al di sopra dell’elenco (figura sottostante).

Concomenti memarizzati  Opzioni |Da stu:uriu:u:ul I mport I E:-:pu:urtl Yerfica numeril

3.3.11.1 Opzioni

Questa finestra consente di gestire alcune opzioni relative alle modalita di inserimento.

Campi di input: e possibile abilitare/disabilitare i campi di inserimento dati in modo tale da
rendere piu rapido I’inserimento dei concorrenti.

Ordinamento dati: permette di scegliere quale tipo di ordinamento effettuare sull’elenco dei
concorrenti selezionando nel radio box una delle opzioni presenti, cioé Numerico, Licenza, o
Alfabetico. Inoltre, apponendo un segno di spunta accanto alla voce desiderata, consente di
visualizzare soltanto i concorrenti verificati e soltanto quelli iscritti alla gara selezionata.

Verificato di default: all’atto dell’inserimento, se & presente la spunta, ogni nuovo concorrente
risultera automaticamenbte

Iscrizione automatica alla gara selezionata: se si appone la spunta, ad ogni nuovo inserimento, il
concorrente risulta automaticamente iscritto alla gara selezionata; questa opzione pud essere
utilizzata quando si ha una sola sottogara oppure quando si utilizzando piu sottogare e la maggior
parte dei concorrenti sono iscritti ad una sola sottogara.

Concomenti memarizzati - Dpzioni | Da stolicol Impaork | Exportl Werifica numelil

~Campi di Input Ordinamento dati [~ Werificata di default

¥ lsciitto Iv taoto & Numerico [~ lzorizione automatica alla gara selezionata
W Weificata ¥ Hazione B s

¥ MNoPunteggio [V Anno ¢ Alfabetica

" Mumera ¥ Sesso

¥ Licenza ¥ Clas/Cat [Calc) ™ Soloi verificati

¥ Mome ¥ Clas/Cat [Stampa) [~ Soloiscritt alla gara

W Mame Ty v 17 Qualit
V¥ Maotoclub v 2* Qualif
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3.3.11.2 Storico

L’inserimento dei concorrenti puo essere anche effettuato importando i concorrenti da un archivio
storico creato precedentemente (ad esempio durante un’altra gara: vedi Preliminari - Storico,
paragrafo 3.6). La ricerca dei concorrenti puo essere effettuata soltanto all’interno dell’archivio
selezionato oppure sia nell’archivio selezionato sia nei concorrenti gia presenti nei dati della gara.
Ricerca da archivio selezionato: posizionarsi sul campo di ricerca posto nella parte alta della
finestra inserire una o piu lettere ed eventualmente premere i pulsanti PgUp o PgDown fino a
posizionarsi sul concorrente desiderato, quindi premere INVIO. Tutti i dati del concorrente
selezionato vengono trasferiti nella parte bassa della finestra, e sufficiente assegnare il numero di
gara e salvare.

Ricerca simultanea da archivio selezionato e nei dati gara: apporre la spunta su Legato, il
campo di ricerca posto nella parte alta della finestra viene disabilitato; posizionarsi sul campo di
ricerca sottostante e inserire una o piu lettere per ricercare il concorrente desiderato. Il programma
effettua contemporaneamente la ricerca: se il concorrente viene trovato nell’archivio storico é
sufficiente premere il tasto <F8> per portarlo sotto. Questa modalita di ricerca puo essere utilizzata
quando nella gara sono gia stati inseriti alcuni concorrenti e si vuole evitare di ricercare nello
storico concorrenti che sono gia presenti: qualora il concorrente ricercato dovesse gia essere
presente verrebbe proposto anche sotto.

Concarrenti memorizzat\l Opzioni D'a starico | \mportl Exportl Verifica numelil

Ricerca Concanente : | = Pgllp == Pgln + lnvio " Legato

Scuderia / Matociub Wettura / Moto Nazione

v [ o - - =
v [ v I oo B
]
I
]

Licenza _

o |
v

rarzzo [

e [ Dlsss/Cat{Stampal

Cap - Prow - 1* Qualificatore

2° Qualificatore:

Cronologia operazioni |

e

FRicerca Concorrente © I =Pollp == PaDn . Cislnvio FOEsE + lrwio =

Generali I Addizionali |

Ricerca Maotociub Ricerza Moto Nazione

Yerificato ml
= Anng I
|SDH[[U_'_ o punteagio [ I I SessolF/M] I_
Gara 1 —
1 N M
Gaa2 [ ||CWmee P Hum _ Tl _ Clas./Cat [Cale) I
Li Cod Cod
FE i ° Dlas /st (Stanps
Name T v I | —
2° Qualificatore

3.3.11.3 Import

Tale funzione permette di scegliere un file esterno da cui importare i dati.

Cliccare sul pulsante = , selezionare il file da importare e cliccare sul pulsante Apri =~ < 4ai | (i
file per essere importabili devono essere di tipo DBF 3). Nella finestra saranno visualizzati tutti i
dati della tabella importata e diventeranno attivi i pulsanti € i | % ecegimpon],

Per importare i dati della tabella selezionata nell’elenco dei concorrenti cliccare su Esegui import.
N.B.: E importante che il file da cui si effettua I’import contenga i medesimi campi richiesti dal
programma. | campi sono i seguenti:

Num: numero di gara.

Licenza: numero licenza.

Cognome: cognome.

Nome: nome.
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Naz: codice nazionalita, es. ITA.

Anno: anno di nascita: formato ‘aaaa’, es. 2002.

Sesso: sesso, es. M o F; nel creare il file DBF3 inserire in questo campo solo la lettera F se il
concorrente appartiene alla categoria Femminile, altrimenti lasciare il campo vuoto.

Classe: qualificatori identificativi della classe a cui appartiene il concorrente. Inserire in questo
campo i qualificatori sia della classe sia della categoria (es A?C) come spiegato nella sezione
categorie.

CodClub: codice motoclub.

Club: nome completo del motoclub.

CodMoto: codice moto.

Moto: nome completo della moto.

NoPunt: concorrente non punteggiato.

Quall: qualificatore 1.

Qual2: qualificatore 2.

Indirizzo: indirizzo.

Citta: citta.

Cap: cap.

Prov: provincia.

Privacy: privacy, protezione dei dati anagrafici.

G1: iscrizione alla sottogara 1 (valore 1 se iscritto, 0 se non iscritto).

G2: iscrizione alla sottogara 2 (valore 1 se iscritto, 0 se non iscritto).

G3: iscrizione alla sottogara 3 (valore 1 se iscritto, 0 se non iscritto).

G4: iscrizione alla sottogara 4 (valore 1 se iscritto, 0 se non iscritto).

Mome file da impartare I | < Apri | @ [Ehid | Esegu Importl

Mome campi DEF
Hum CodMata G1
Licenza Mato G2

Cognome MoPunt G323
Home  Quall G4

Maz Qual2
Anno Indirizza
Sessn  Citta
Clazse  Cap
CodClub  Prov
Club Frivvacy

N.B.: Tutti i concorrenti importati vengono registrati come verificati.

3.3.11.4 Export

Questa sezione della finestra Dati — Concorrenti permette di inserire tutti i concorrenti iscritti alla
sottogara selezionata all’interno di un file di testo secondo un formato compatibile con il Microgate
REI in modo da importare sul cronometro I’anagrafica della gara (numero, cognome e nome).

Formato | Formata REI VI Ukima analizzato -
Name file IE\EIencoEDnconenti.txt Cancarrenite _
213 Esequi export | 20 Siep | Totale analizzati -

Selezionare il percorso e il nome del file in cui esportare I’anagrafica, quindi premere il pulsante
Esegui Export.
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3.3.11.5 Verifica numeri

Questa funzione consente di effettuare una verifica dei dati inseriti e permette di trovare tutti quei
concorrenti ai quali non sono stati assegnati i numeri di gara oppure quelli che hanno il numero
uguale. Per procedere con la verifica cliccare sul pulsante Esegui verifica. Al termine sara possibile
modificare direttamente dalla stessa videata i nominativi errati selezionandoli con un doppio clic:
appariranno nella parte bassa tutti i dati relativi al concorrente selezionato.
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4 RISULTATI

Tale sezione del programma consente di visualizzare e gestire le prestazioni dei concorrenti.

E possibile effettuare manualmente I’inserimento dei tempi, oppure gli stessi possono essere
acquisiti automaticamente cosicché la funzione di inserimento manuale puod essere utilizzata per
modificare o semplicemente per controllare i tempi gia inseriti.

In caso di manifestazioni suddivise in sottogare i fogli tempi conterranno tutti i tempi della
rilevazione selezionata e, durante I’inserimento tempi, il programma terra conto di quali sono i
concorrenti che sono iscritti alla gara selezionata.

4.1 Ordine di partenza

Nella finestra dell’Ordine di partenza, suddivisa in tre sottosezioni (dati, calcola ordine di
partenza e opzioni), € possibile gestire le lista di partenza di ogni giornata e di ogni sottogara.

Nella sottosezione Calcola ordine di partenza si puo inserire I’orario di partenza del primo,
impostare il numero di piloti che dovranno partire insieme in ogni minuto, I’intervallo tra la
partenza di un gruppo di atleti e I’altro, e I’intervallo di tempo tra una classe e I’altra. Premendo
Calcola I’ordine di partenza verranno calcolati automaticamente i tempi di partenza di ciascun
concorrente che potranno essere visualizzati immediatamente nella sottosezione Dati. Quando si
imposta I’ordine di partenza con piu di un pilota per minuto, (max 4), il programma generera un
ordine in cui si vedranno gruppi fino a 4 piloti partire alla stessa ora.

Dati Calcola ardine di partenza | Opziori |

Ora di partenza

Mum piloti per minuta 1

Intervalla tra le partenze |0:01

Intervallo tra le classi 0:01
E zcludi i primi

241 Calcola lordine di partenza |

Ultima analizzata
Concorente
Motociub

Totale analizzati

Qualora si volessero inserire i concorrenti in ordine diverso da quello numerico, dalla sottosezione
Dati sara sufficiente digitare nel primo campo il numero di gara del pilota, quindi premere INS per
creare una nuova riga nella tabella e procedere con I’inserimento di tutti i piloti. Terminata
I’operazione, selezionare tutte le righe della tabella (tenendo premuto SHIFT e scorrendo la tabella
con le frecce), o tutte le righe dei concorrenti che partiranno ad un intervallo costante, cliccare con
il tasto destro del mouse e scegliere Associa tempi. Apparira una finestra in cui inserire il numero
di concorrenti che partono nel medesimo minuto, il tempo del gruppo (cioé I’orario di partenza)
del primo concorrente e il passo di incremento cioe I’intervallo tra la partenza di un gruppo e
I’altro. Questi due valori vanno digitati senza inserire alcuna punteggiatura. Il valore inserito viene
mostrato in anteprima a lato del campo di input corrispondente. Es.: per immettere I’ora 08:30 e
sufficiente scrivere 0830.

f.,-, Inserimento tempi

Concorenti del gruppo 1 Ok |
A gruppi di IE_ - —
Tempo iniziale |93I]— 9:30 x Syl |
Pazzo di incremento II]— 000
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Inoltre, ad ordine di partenza gia composto, & possibile apportare delle variazioni utilizzando altre
due funzioni che si trovano nel menu a tendina che si apre dopo aver selezionato un concorrente e
aver premuto il tasto destro del mouse: le funzioni sono Incrementa orari e Decrementa orari.
Scelta una di queste funzioni si apre una finestra che permette di inserire il valore del tempo
secondo cui incrementare o decrementare gli orari di tutti i concorrenti da quello selezionato in poi.

£ . Incrementa orario M=l E
o Ok |
Faszso di incrementa II .

X srnulla |

Nel menu a tendina che si apre cliccando col tasto destro si trovano altri comandi che permettono la
ricerca dei concorrenti (del primo, dell’ultimo o, attraverso I’immissione del numero di gara, di un
particolare concorrente).

Nella tabella dell’Ordine di partenza sono presenti i seguenti campi:

Num: numero di gara del concorrente.

Partenza: orario di partenza.

Cl/Cat: classe e categoria del concorrente.

Cognome Nome: cognome e nome del concorrente.

Motoclub: motoclub di appartenenza.

Commento: commento.

In queste tabelle, come per tutte le altre tabelle della sezione Risultati, non tutti i campi sono
modificabili, questi vengono completati direttamente dal programma e sono identificati dal colore
blu.

Nella parte bassa della videata si trovano i seguenti comandi:

Carica dati memorizzati: consente di ripristinare gli ultimi dati salvati.

Salva dati modificati: salvataggio dei dati acquisiti; all’uscita dalla videata o del programma se
sono state apportate delle modifiche verra chiesto se salvare i dati.

Pulisci: elimina temporaneamente i dati presenti nella tabella fino a quando non si effettuera il
salvataggio di nuovi dati. Per cancellare definitivamente i dati di un foglio risultati & necessario
premere il pulsante Pulisci e salvare la tabella vuota.

Ordina per orario: consente di visualizzare i dati dei piloti ordinati per ora di partenza.

Ordina per numero: consente di visualizzare i dati inseriti secondo un ordinamento per numero di
gara.

Ora Partenza (min): dopo essersi posizionati su un concorrente presente griglia, premere i pulsanti

- per incrementare o0 decrementare I’ora di partenza. La stessa funzione puo essere eseguita
utilizzando i tasti + e — della tastiera.

5 Carica dati memarizzati X Euliscil 123 Ordina per orario

y Salva dati modificati Ordina per humero Ora partenza [min] + | - |

Nella sezione Opzioni, apponendo o eliminando il segno di spunta dall’apposita casella e possibile
decidere se, durante I’inserimento manuale dei concorrenti, far effettuare il controllo dei concorrenti
ritirati.

v Cantrollo concormrenti ritiratt
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4.2 Introduzione tempi

La finestra di Introduzione Tempi consente di inserire, controllare e correggere i tempi che ciascun
pilota ha ottenuto in ogni singola prova speciale. E’ possibile ricercare un concorrente e controllare
nella tabella sottostante quali tempi ha totalizzato nelle singole PS.

Ricerca Mumnero: I MHumera - MNome _ EIass.-"Eat-
«=Fglp =»FaDn o o s Matoclub _ Nazione -

P It
sivezone [

Tempa Entrata Tempa Uscita

Ogni riga contiene i dati di una prova speciale, mentre le colonne contengono i tempi delle prove
stesse: il netto, I’ora di entrata e I’ora di uscita. La tabella contenente i dati puo essere interamente
modificata oppure, al fine di velocizzare le operazioni di inserimento dei tempi da parte
dell’operatore, & possibile gestire quali campi modificare. Questa gestione si puo effettuare dalla
sottosezione Opzioni, come si vede dalla figura sottostante:

Metodo di ingerimento Posizionamento—— Campi abilitati
i+ Libero " Entrata  Manuale [PS1)PONTE ICLA - FETTUC
" Metto " Uscita &+ Automatico {Egﬂ ESHE:EﬁEEHHE

" Entrata/Uscita [FSE) FRAITA - LINEA
[FSE]POMTE ICLA - FETTUL

Metodo di inserimento: scegliere quali campi poter modificare e quindi come effettuare gli
spostamenti nella tabella; le possibilita sono le seguenti:

libero: tutte le colonne sono modificabili;

netto: solo la colonna del tempo netto;

entrata/uscita: solo le colonne del tempo di entrata e di uscita;

entrata: solo la colonna del tempo di entrata;

uscita: solo la colonna del tempo di uscita;

Posizionamento: scegliere il metodo di salvataggio dei dati e quindi quali righe poter modificare:
manuale: il campo su cui si posiziona il cursore & quello della prima rilevazione abilitata, il
salvataggio dei tempi di ogni concorrente deve essere fatto premendo CTRL+INVIO e tutte
le righe delle PS sono modificabili;
automatico: il campo su cui si posiziona il cursore ¢ il primo vuoto, il salvataggio dei tempi
di ogni concorrente deve essere fatto premendo soltanto INVIO e sono modificabili solo le
righe delle PS abilitate

Campi abilitati: in modalita di posizionamento manuale é possibile scegliere quali PS modificare
apponendo un segno di spunta vicino ad esse.

L’inserimento dei tempi va effettuato nel modo seguente: hhmmss.dcm, cioé inserendo il
punto “.” solo dopo i secondi. Esempio: per inserire il tempo 13:12°34.67 é sufficiente scrivere

131234.67

Da questa finestra vengono gestiti anche i ritiri dei concorrenti. Richiamando un concorrente e
premendo <F3> si apre la finestra per la gestione dei ritiri.
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Gestione Fuori Gara

PS/CO | My Fa

Stato - I

Commentol

[V Riammeszo alla giornata successiva

& LConterma I X Anrulla |

Occorre indicare la rilevazione ove sia avvenuto il ritiro e la motivazione, il concorrente sara messo
fuori gara e automaticamente verra generato il commento al ritiro. Richiamando il concorrente fuori
gara il sistema chiedera se rimetterlo in gara 0 mantenerlo come ritirato.

Nel caso in cui il regolamento preveda che il concorrente possa essere riammesso in gara, ancorché
penalizzato, andra abilitato il check ‘Riammesso alla giornata successiva’.

4.3 Introduzione passaggi CO
La finestra di Introduzione Passaggi CO consente di inserire, controllare e correggere i passaggi che

ciascun pilota ha effettuato ai vari controlli orari. E’ possibile ricercare un concorrente e controllare
nella tabella sottostante quali transiti ha effettuato ai singoli CO.

HicercaNumero:l Humero - Nome _ EIass#Eat-
-« Pollp =»PgDn o livio = Matoclub _ Naziore -

e voo |
sezone [

Nurn | Codice | Passaggio CO (hh:rmrn] |Penalité CO (hk:rorn] |Altre Penalitsy [hh:mm'ss.dc
1 ﬁ

Ogni riga contiene i dati di un controllo orario mentre le colonne contengono il tempo di passaggio,
la penalita CO e altre penalita. La tabella contenente i dati pud essere interamente modificata
oppure, al fine di velocizzare le operazioni di inserimento dei tempi da parte dell’operatore, €
possibile gestire quali campi modificare. Questa gestione si puo effettuare dalla sottosezione
Opzioni, come si vede dalla figura sottostante:

Metodo di inseriment Posziziohamento—— Campi abilitati
" Libero g " Manuale
" Passaggio CO ¢ Altre penality i+ Automatico

Metodo di inserimento: scegliere quali campi poter modificare e quindi come effettuare gli
spostamenti nella tabella; le possibilita sono le seguenti:

libero: tutte le colonne sono modificabili;

passaggio CO: solo la colonna dell’ora di passaggio;

penalita CO: solo la colonna della penalita;

altre penalita: solo la colonna delle altre penalita;

Posizionamento: scegliere il metodo di salvataggio dei dati e quindi quali righe poter modificare:
manuale: : il primo campo su cui si posiziona il cursore & quello della prima rilevazione
abilitata, il salvataggio dei tempi di ogni concorrente deve essere fatto premendo
CTRL+INVIO e tutte le righe dei CO sono modificabili;
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automatico: il campo su cui si posiziona il cursore e il primo vuoto, il salvataggio dei tempi
di ogni concorrente deve essere fatto premendo soltanto INVIO e sono modificabili solo le
righe dei CO abilitati;

Campi abilitati: in modalita di posizionamento manuale é possibile scegliere quali CO modificare
apponendo un segno di spunta vicino ad essi.

L’inserimento dei tempi va effettuato nel modo seguente: hhmm, cioé senza I’utilizzo di
punteggiatura.

4.4 Foglio ore d’entrata / ore di uscita / tempi netti

Con questa funzione sono acquisibili da cronometro e visualizzabili i tempi per ogni prova speciale.
Nella griglia, di diverso colore a seconda del tipo di evento registrato saranno visualizzati tutti gli
eventi memorizzati, che potranno essere ordinati per tempo o per numero.

Nella parte bassa della finestra, viene gestito lo stato di acquisizione dei tempi da cronometro: il
pulsante Attiva abilitera I’acquisizione da cronometro, per arrestare I’acquisizione andra premuto il
pulsante Ferma. Volendo acquisire automaticamente i tempi dal cronometro €& necessario
configurare il collegamento dell’elaboratore con I’apparecchiatura selezionando il comando ‘Linee
cronometro’, dal quale potremo abbinare le linee del cronometro alla rilevazione gestita (entrata o
uscita). Una volta abilitata I’acquisizione dei tempi, questi verranno automaticamente registrati e
assegnati al rispettivo concorrente; se si rilevano tempi non abbinati ai concorrenti, sara necessario
immettere per ogni tempo acquisito il numero di gara del pilota. Durante I’acquisizione automatica
e comungue possibile intervenire manualmente richiamando il concorrente su cui si vuole effettuare
la modifica. Si pud, ad esempio, cancellare un tempo erroneamente attribuito o inserirne
manualmente uno non rilevato.

Qualora fosse necessario inserire tutti i tempi manualmente o apportare delle modifiche ai dati si
dovranno usare alcuni tasti e le funzioni del menu a tendina che si apre cliccando con i tasto destro
del mouse.

| tasti da utilizzare per I’inserimento dei dati sono i seguenti:

INS: per aggiungere una nuova riga nella lista; qualora si dovesse inserire una riga non in fondo
all’elenco, ma in un altro punto, sara sufficiente posizionarsi sulla riga che dovra essere fatta scalare
di una posizione.

CANC: per eliminare una riga; prima dell’eliminazione definitiva il programma richiede la
conferma.

Le voci del menu a tendina da usare per questa procedura sono le seguenti:

Primo concorrente: trova il primo concorrente dell’elenco.

Ultimo concorrente: trova I’ultimo concorrente.

Trova concorrente: effettua la ricerca di un concorrente al di sotto della casella in cui si trova il
cursore.

Vicino allo stato dell’acquisizione si trovano un campo di input e altri pulsanti che permettono di
agire sulle tabelle dei tempi.

Carica dati memorizzati: consente di ripristinare gli ultimi dati salvati.

Salva dati: salvataggio dei dati acquisiti; all’uscita dalla videata o del programma se apportate
modifiche si dovra decidere se salvare i dati.

Pulisci: elimina temporaneamente i dati presenti nella tabella fino a quando non si effettua il
salvataggio di nuovi dati.



Manuale d’uso

La tabella delle Ore d’entrata, contraddistinta dal colore verde, € composta dai seguenti campi:
Num: numero di gara del pilota.

Entrata: tempo di entrata.

Cognome Nome: nome del pilota.

Motoclub: nome della motoclub.

Commento: commento

Mum  |Eritrata Cognome Morme Motociub Commento

La tabella delle Ore d’uscita, contraddistinta dal colore rosso, e composta dai seguenti campi:
Num: numero di gara del pilota.

Uscita: tempo di uscita.

Cognome Nome: nome del pilota.

Motoclub: nome della motoclub.

Commento: commento.

Mum  |Uscita Cognome Mome: Motaciub Commerta

La tabella dei Tempi netti, contraddistinta dal colore bianco, & composta dai seguenti campi:
Num: numero di gara del pilota.

Netto: tempo netto.

Cognome Nome: nome del pilota.

Motoclub: nome del motoclub.

Commento: commento.

Mum  |Metto |CU nome Mome otoclub Commento
1 H _d—

Nella parte bassa della videata si trovano i seguenti comandi:

Carica dati memorizzati: consente di ripristinare gli ultimi dati salvati.

Salva dati: salvataggio dei dati acquisiti; all’uscita dalla videata o del programma se apportate
modifiche si dovra decidere se salvare i dati.

Pulisci: elimina temporaneamente i dati presenti nella tabella fino a quando non si effettua il
salvataggio di nuovi dati. Per cancellare definitivamente i dati di un foglio risultati e necessario
premere il pulsante Pulisci e salvare la tabella priva di dati.

Ordina per orario: consente di visualizzare i dati dei piloti ordinati per tempo.

Ordina per numero: consente di visualizzare i dati inseriti secondo un ordinamento per numero di
gara.

Ricalcola tempi netti (solo nel foglio netti):

Export HTML.: (solo nel foglio netti): scheduler del generatore automatico di pagine HTML

Acquisizione Attiva I Eerma Linee cronometro

Export HTHL
c Carica dati memorizzati X Euliscil i} Ordina per tempo Ricalcola tempi netti | Salvain IC:\ | Genera Export
@ Salva dati modificati Ordina per humero [~ Autornatico ogri IBD second

Infine e possibile stampare i dati presenti nei fogli entrata, uscita e netti direttamente dalla
medesima finestra utilizzando il pulsante Stampa: il programma offre la possibilita di scegliere
secondo quale ordinamento stampare, quindi se per Ordine Numerico oppure per Ordine di
Tempo.
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In ciascuno dei fogli tempi presenti nel programma, anche nel foglio passaggi CO, & presente un
sistema di controllo che, all’inserimento errato del numero di un concorrente, avvisa mediante un
suono. E possibile scegliere se abilitare gli avvisi sonori oppure se non usarli: questa configurazione
puo essere impostata dal menu Varie — Opzioni (vedi paragrafo 7.3).

Dalla queste funzioni é possibile visualizzare altre cinque finestre che permettono di effettuare delle
operazioni sui tempi registrati. Per passare alle altre visualizzazioni agire sulla barra presente al di
sopra dell’elenco (figura sottostante).

[rati |Im|:u:|rt tempil E wport Tempil Yerfica tempil EIpziu:uniI .ﬂ.cquisizinnel

4.4.1 Import Tempi

Questa sottosezione, presente in tutti i fogli dei tempi delle PS e dei CO, consente di effettuare un
import dei tempi da un altro programma: €& possibile utilizzare per I’import file di tipo TXT in
formato del programma ACQPLUS, END80 o DL e caricare da essi i tempi.

Scegliere il tipo di file che si intende importare, selezionare il file utilizzando il pulsante -] :
cliccare su Apri e, dopo aver visualizzato il contenuto del file, premere Esegui Import. | dati
importati dal file saranno inseriti nella sottosezione Dati: sara necessario effettuare il salvataggio
per conservarli.

armato O -| Mome f\lel _I & Ap | A ] | Eseguilmpnrtl

4.4.2 Export Tempi

Questa sottosezione, presente in tutti i fogli dei tempi delle PS e dei CO, consente di esportare i
tempi in file di tipo TXT in formato ACQPLUS e ENDB80.

Scegliere il tipo formato in cui si intende esportare, selezionare il file utilizzando il pulsante =

e cliccare su Esegui Export.

Farmato IFormato ENDE0 'l
Mome file || _I

241 Esegui export | 516 Stom |

Ultima analizzato -
Concorente _
s |
Tatale analizzati -

4.4.3 Verifica tempi

Questa funzione consente di effettuare una verifica dei dati inseriti e permette di trovare tutti quei
concorrenti che non sono stati inseriti nel foglio tempi.
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243 Esequi verifical 5% Stap | Ultira analizzato (00 Concomente  [REraSinl Gy RIS Tatale analizzati
5 L * Tempo
241 Esequi verifica FTM % dal Primo I
| Mancanti | | Ritirati |
.
-+

Ritira tuti

E possibile effettuare la verifica dei concorrenti mancanti, premendo il pulsante Esegui Verifica,
oppure é possibile controllare se sono presenti concorrenti Fuori Tempo Massimo: in questo caso
scegliere I’opzione Tempo inserire il valore da considerare come tempo massimo, oppure, scegliere
I’opzione % dal Primo e introdurre la percentuale di tempo del primo classificato oltre il quale
considerare il concorrente Fuori Tempo Massimo. Quando si inserisce la percentuale &€ necessario
introdurre un valore superiore a 100, esempio 110%.

Terminata la procedura di verifica i concorrenti ritrovati potranno essere immediatamente iscritti nei
fuori gara: selezionare il nominativo, scegliere il motivo del ritiro e cliccare sulle frecce

-

4|. ;| per spostarlo nella finestra dei Ritirati. Oppure utilizzare il pulsante ﬂ per spostare
nei Fuori Gara tutti i concorrenti estrapolati dalla verifica.

In caso di Verifica FTM nel menu a tendina di scelta del tipo di fuori gara, posto al centro delle due
finestre, verra proposta I’opzione FTM.

4.4.4 Opzioni

Da questa funzione si impostano alcuni parametri per la verifica di congruita dei tempi acquisiti
automaticamente. Si controlla la presenza in gara dei concorrenti e si setta il salvataggio automatico
degli eventi tempo ricevuti.

4.4.5 Acquisizione

Da questa funzione si possono visualizzare in un formato piu chiaro e comprensibile, gli eventi
tempo acquisiti dal sistema in modo automatico da cronometro. Questa funzione ci permette di
visualizzare i tempi di tutte le prove speciali gestite in modo automatico anche se il foglio tempi
attivo e legato ad una sola di queste.

4.5 Foglio passaggi CO

La tabella dei Passaggi CO é composta dai seguenti campi:

Num: numero di gara del pilota.

Passaggio: ora di passaggio al controllo orario.

Pen CO: ritardo o anticipo al CO, differenza tra ora del passaggio e I’ora prevista.

Altre Pen: altre penalita. Le penalita vanno inserite nel formato mmss.cc (minutisecondi.
centesimi).

Ant/Rit: in caso di penalitd CO, in questa colonna é indicato se il tempo di passaggio al CO ¢ in
Anticipo (A) o in Ritardo (R) rispetto all’ora di transito prevista. Qualora si volessero inserire solo
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le penalita senza I’ora di passaggio € possibile indicare Anticipo o Ritardo scrivendo all’interno
della colonna la lettera corrispondente. Per togliere I’indicazione A 0 R é necessario posizionarsi
all’interno della cella e premere DELETE.
Cognome Nome: nome del pilota.

Motoclub: nome del motoclub.

Commento: commento.

Mum  |Pazsaggio |Pen CO |Altre Pen |EIO nome Mome Motociub Commento
7 H_ _d—l

Per inserire rapidamente i tempi di passaggio ai controlli orari & sufficiente digitare il numero di
gara del primo concorrente, I’ora in cui e transitato, quindi premere INVIO; il programma
completera gia il campo relativo all’ora di passaggio del concorrente successivo con il tempo
appena digitato; quindi inserire il numero del secondo pilota transitato, premere INVIO e variare il
tempo presente utilizzando i tasti + e — (piu e meno): con questi tasti si provoca I’incremento o il
decremento del minuto di transito. E possibile effettuare variazioni sull’ora di passaggio al CO
anche utilizzando i pulsanti *l=I: basta posizionarsi su una qualsiasi cella della riga del
concorrente e premere + per incrementare o — per decrementare il minuto di passaggio.
Qualora fosse effettuata una correzione del passaggio di un concorrente ad un CO precedentemente
inserito, oppure se I’inserimento dei CO avviene in ordine diverso da quello in cui si sono volti,
sara necessario ricalcolare i transiti teorici dei CO successivi: utilizzare, quindi, il pulsante

Ricalcola CO.

Quando ci si trova a dover inserire i passaggi del CO di partenza che generalmente coincidono con
I’ora di partenza, € possibile importare i passaggi di tutti i concorrenti, utilizzando il pulsante

Importa da ordine di partenza.

) Carica dati memorizzati

x Euliscil 165

Ordina per orario

Ricalcola Penalita CO |

1 Salva dati modiicat

Ordina per humera

Ora pazzaggio [min] < | = |

Stampa |

1. Chiudi |

IMVIO - Conferma  IMS - Aggiungi  CAMC - Elimina  [+] - Incrementa minuto -] - Decrementa minuta

Infine & possibile stampare i dati presenti nel foglio CO direttamente dalla medesima finestra
utilizzando il pulsante Stampa: il programma offre la possibilita di scegliere secondo quale
ordinamento stampare, quindi se per Ordine Numerico oppure per Ordine di Tempo.

& Ordine numerica

Tipo di Ordinamento——————
’7(‘ Ordine di tempo

X Lnnula |

In ciascuno dei fogli tempi presenti nel programma, anche nei fogli ore d’entrata/d’uscita/tempi
netti, e presente un sistema di controllo che, all’inserimento errato del numero di un concorrente,
avvisa mediante un suono. E possibile scegliere se abilitare gli avvisi sonori oppure se non usarli:
questa configurazione puo essere impostata dal menu Varie — Opzioni (vedi paragrafo 7.3)
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4.6 Verifica Tempi
) Werifica PS5 / CO
Mumero di gara da I a ISSSS e Fino a selezionata |
¥ Solo mancanti
[~ EscludiCO ﬂl

N=Metto P = Passaggio CO I Mancano deitempi | SQUAL = Squaliicata RIT = Ritrato
E=Entiata P+7=C0+Penalita | | [0 Tultiitempi presenti | | MO PAR = Mon partito
I = Usecita FTh = Fuorni tempo mas

Legenda letere———————— ”Legenda coloi———— LegendaFuorgara

Questa sezione del programma consente di visualizzare la situazione dei tempi di tutte le prove
della gara. E possibile effettuare la verifica di un certo numero, o un certo gruppo di concorrenti
scegliendo alcuni parametri di controllo: si puo fare la verifica fino alla PS o al CO selezionato,
oppure di tutte le rilevazioni presenti; inoltre dalla verifica si possono escludere i CO e si possono
visualizzare tutti i concorrenti oppure solo quelli a cui mancano alcuni tempi.

Come descritto dalla legenda, posta nella parte bassa della finestra, in caso di verifica completa
(cioé senza aver apposto la spunta Solo mancanti), i concorrenti saranno evidenziati con due colori,
il verde e il rosso, per consentire una lettura facilitata della situazione. Inoltre all’interno di ciascuna
cella, si potranno vedere alcune lettere che descrivono la situazione di quel concorrente a quella Ps
0 a quel Co; nelle Ps si potra leggere N (netto), E (entrata), U (uscita) mentre nei Co si leggera P ed
eventualmente +? qualora il concorrente fosse arrivato in anticipo/ritardo ad un controllo orario. |
fuori gara sono invece identificati dalla sigla relativa alla tipologia di fuori gara.

4.7 Fuori gara della giornata

Tale funzione consente di gestire tutti quei concorrenti che non compaiono nei fogli dei tempi.

Mediante il campo di ricerca, o attraverso le «=FgUp|=»PgDn| frecce, e possibile avere
accesso all’elenco completo dei concorrenti visualizzando un nominativo alla volta nello stesso
campo. Selezionato il pilota e possibile inserire i dati relativi alla giornata e alla rilevazione in cui &
uscito dalla gara usando rispettivamente i tasti F3 e F4, quindi impostare il suo Stato ed assegnargli
un eventuale commento; gli stati possibili sono Non partito, Ritirato, Fuori tempo max e
Escluso. Inoltre, & possibile assegnare a ciascun pilota ‘fuori gara’ un numero progressivo
(opzionale) al fine di dare un ordinamento personale ai concorrenti che non rientrano nella
classifica. Per effettuare modifiche sui concorrenti gia inseriti nei fuori gara, scorrere I’elenco
utilizzando le frecce , e utilizzare le funzioni di conferma, cancellazione, creazione dei concorrenti.

Ricerca Eoncorrente:l = Pgllp = Pgln = = q/ (St it 2@ Esc + Invio = 1|

Ordine [Dpzionale] FS /CO

I I F4 Stata - l

Commenta

I Riammesso alla giomata successiva

In caso di gare su piu giornate, in base al regolamento del campionato, i concorrenti fuori gara alla
prima giornata possono essere riammessi alla giornata successiva. Qualora si verificasse la
situazione appena ipotizzata, sara sufficiente apporre un segno di spunta a Riammesso alla
giornata successiva al concorrente che si vuole rimettere in gara.
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5 STAMPE

La gestione delle stampe permette di stampare tutti i documenti di servizio e ufficiali della gara. In
caso di manifestazione composta da piu sottogare, il programma produrra le stampe della sottogara
selezionata. E possibile assegnare un numero alla prima pagina, selezionare una categoria e
stampare solo quella (apporre la spunta Solo Categoria Selezionata e premere <F3> quindi scegliere
la categoria) e inserire il nome del comunicato. Inoltre se si sta effettuando una stampa filtrata per
modello € possibile stampare le diverse categorie suddivise per pagine apponendo una spunta sulla
voce Pagine Separate. Inoltre ad ogni stampa I’utente puo aggiungere o modificare i Commenti che
verranno inseriti in testa ed in coda al documento.

Il pulsante Anteprima permette di visualizzare un’anteprima di stampa, dalla quale sara poi
possibile stampare il documento (si consiglia di utilizzare comunque sempre la procedura standard).

Parametri di Stampa

Parametii generali | Cammenti di coda | Commenti di testa

N* prima pagina: [1

[~ Solo categoiia selezionata o AT Federazione
=l Motociclistica
. Italiana
Comunicato
Federazione
ltaliana
Cronometristi

grizpima | | B8 Clampa ] X Annds

> O dcods | e & dcida [T et |
COMMENTI DI CODA COMMENTI DI TESTA
Figal Figat
Figal Figal
Fugad Piga
Figed Figat
Figels FigaS
[
Commerty tarsbad Figrstng predeire
K| K|

Nella finestra Commenti di Coda, premendo il pulsante Commento standard viene impostato un
commento predefinito, interamente modificabile.

Nella finestra Commenti di Testa, premendo il pulsante Ripristina Predefinito il programma
propone il titolo di quella stampa che & preimpostato nel programma. E possibile variare questo
titolo in base alle esigenze di gara.

E’ possibile stampare i seguenti documenti:
- Elenco iscritti: elenco dei concorrenti iscritti alla sottogara selezionata. Puo essere ordinato per
Numero di gara, Classe, Categoria, Nome, Nazione, Motoclub e Moto. Elenco FMI consente di
stampare I’elenco dei concorrenti iscritti con I’impostazione grafica delle tabelle FMI.
- Elenco verificati: elenco dei concorrenti iscritti che parteciperanno alla sottogara selezionata:
questo elenco puo essere ordinato per Numero di gara, Classe, Categoria, Nome, Nazione,
Motoclub e Moto.
- Composizione Classi: elenco dei concorrenti verificati, suddiviso per categorie e classi di
appartenenza, puo essere di tipo Sintetico (conteggio dei concorrenti e stampa dei soli
numeri) o Dettagliato (conteggio dei concorrenti e stampa dell’anagrafica completa). Si
puo stampare nelle seguenti versioni:
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Completo (Stampa di servizio): elenco dei concorrenti suddiviso per tutte le classi e
categorie presenti nella sezione Categorie.
Classi (Stampa di servizio): elenco costituzione classi. Ogni classe sara affiancata da una
descrizione che enuncia se essa & Costituita oppure Non Costituita. 1l numero di
concorrenti necessari affinché una classe possa essere definita come Costituita puo essere
impostato dal menu del Server Preliminari/Gara/Caratteristiche.
Categorie (Stampa di servizio): elenco dei concorrenti appartenenti alle categorie inserite.
Da modello: elenco dei concorrenti filtrati secondo il modello selezionato.
- Caratteristiche della gara: elenco di tutte le rilevazioni e delle descrizioni del tracciato relative
alla giornata selezionata.
- Elenchi di servizio: elenchi dei dati presenti in archivio non distribuibili al pubblico. Disponibili
per. Categorie, Giornate, Ps/Co, Motoclub e Moto. Queste stampe possono essere effettuate
anche della rispettive sezioni del programma. Da questa voce di menu e stampabile I’Indirizzario,
ovvero I’elenco dei concorrenti iscritti con indicazione degli indirizzi postale (esclusi i concorrenti
che hanno richiesto il trattamento riservato dei dati, per i quali verra stampato solo il nome)
- Ordine di partenza: consente la stampa dell’ordine di partenza della giornata selezionata.
Normale o con Salto riga per ogni minuto.
- Tabelle di marcia: consente di stampare le tabelle di marcia per i concorrenti iscritti alla gara
selezionata; tra le varie opzioni disponibili (tabelle bianche o compilate, in ordine di numero o di
partenza, con i soli tempi settore o con le ore di passaggio, di tutti o solo di alcuni concorrenti) &
possibile scegliere il formato di questa stampa, Standard (ogni tabella occupera tutta la superficie
del foglio) oppure Ridotto (ogni cartellino occupera solo una parte del foglio); per stampare in
formato ridotto non e necessario cambiare la dimensione del foglio nelle opzioni della stampante,
ma e sufficiente inserire un foglio pit piccolo e posizionarlo in modo che la stampante cominci a
scrivere nell’angolo in alto a sinistra). In alternativa si pud cambiare il formato di stampa, scegliere
il formato A5 e scegliere I’opzione Standard.
- Elenco transiti teorici (tabella A, tabella B, tabella C): stampa completa dei transiti previsti di
tutti i concorrenti.
- Controllo Transiti CO: stampa dei concorrenti transitati al CO selezionato raggruppati per
minuto di passaggio. Sintetico (stampa dei soli numeri) o Dettagliato (stampa dell’anagrafica
completa)
- Controllo PS: elenco dei numeri dei concorrenti che hanno terminato la PS selezionata.
- Riepilogo PS: stampa dei risultati di ogni concorrente in ciascuna prova speciale della giornata.
- Lista tempi PS/CO: elenco tempi della PS o del CO selezionato ordinati per numero di gara.
- Controllo Generale PS/CO: situazione sintetica di controllo dei risultati di ciascun concorrente
ad ogni prova o controllo; per ciascun concorrente sono stampati le penalita (il totale CO fino alla
rilevazione selezionata, il totale delle altre penalita), e la situazione ad ogni prova (con una X €
indicata la prova terminata con tempo valido), ad ogni controllo (é indicato la penalita rispetto
all’ora di transito prevista per quel controllo). Se il concorrente non possiede il tempo ad una
rilevazione e non e fuori gara é indicato con un “-*, se invece é fuori gara € indicato con la lettera R.
Puo essere stampato per Tutti i concorrenti o Solo penalizzati ovvero solo per concorrenti con
penalita ai CO.
- Classifica della PS: classifica ufficiale relativa alla PS selezionata. Dettagliata: con il dettaglio
del tempo di entrata, di uscita e il netto. Solo netto: con solo il tempo netto.
- Classifica dopo la PS: classifica parziale dopo la PS selezionata. Sintetica: classifica ufficiale
relativa alla PS con il dettaglio del tempo effettivo della PS con le penalita al CO e eventuali altre
penalita. Dettagliata: stampa con una riga di dettaglio contenente tutti i tempi delle PS fino a quella
selezionata.
- Classifica della giornata: classifica ufficiale al termine della giornata con i dati relativi alle PS, ai
CO, alle penalita e ai punti assegnati in base alla posizione in classifica. Sintetica: classifica con i
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soli tempo totale e i punteggio; Dettagliata: stampa con una riga di dettaglio contenente tutti i
tempi delle PS della giornata.

- Classifica dopo la giornata: classifica ufficiale dopo piu giornate che totalizza i punti assegnati
nella classifiche della singole giornate.

- Composizione squadre: elenco delle squadre.
- Classifica a squadre della giornata: classifica a squadre (a punti o a tempi) della giornata.
- Classifica a squadre dopo la giornata: classifica a squadre (a punti o a tempi) dopo piu giornate.

Per quanto riguarda le Classifiche a squadre é possibile selezionare delle opzioni per gestire
I’assegnazione dei punti o il calcolo dei tempi. sia che si effettui una stampa con tutti i concorrenti,
sia che si abbia selezionato un modello prima di effettuare la stampa.

Lanciando una stampa di questo tipo il programma presentera una finestra di dialogo in cui
scegliere le caratteristiche della classifica da stampare (escluso Enduro Storico):

x4
~Tipo di squadra —Categoria
i+ TUTTE & TUTTE
" Mota Club  UNICA
¢ Team Indipendente || © CADETTI
= Industria " JUNIOR
 SENIOR
—Azzegha puntegagr  MaAJOR
& TUTTI ' NAZIONALE
(" Solo puntegaiat = PROMOZIONALE
{~ GEMERICA
X Annulla |

Tipo di squadra: determina quali tipologie di squadre comprendere nella classifica, si possono
scegliere Tutte, solo squadre di MotoClub, solo squadre di Team Indipendenti, solo squadre di
Industrie.

Assegna punteggi: determina quali concorrenti comprendere nella classifica, si possono scegliere
Tutti e il programma non terra conto della spunta No Punteggio nei dati dei Concorrenti oppure
Solo Punteggiati e il programma terra conto della spunta No Punteggio.

Categoria: determina quali categorie comprendere nella classifica a punti, si possono scegliere
Tutte, una delle categorie predefinite oppure una categoria diversa da quelle predefinite.
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6  VARIE

Tale menu contiene funzioni che permettono la selezione della sottogara, della giornata e della
rilevazione su cui si vuole lavorare. Tutti i passaggi di sottogara, di giornata e rilevazione sono
anche effettuabili dalla barra di gestione.

6.1 Modelli

Questa funzione consente la creazione, cancellazione o modifica di modelli di stampa, cioé
permette di impostare dei filtri sui dati della manifestazione, limitando le stampe ad alcune
categorie di concorrenti. Inserire il nome del modello, cliccare su Nuovo.

Seleziona Modello di Stampa

— Modelli Opziohi Huown

N .
I~ | Cateqgriz I% Modifica
= LB S E TR cones!

x Elimina

Categorie selezionate :
7} Deseleziona

o/ Seleziona
1. Chiui

Gl B

Quindi procedere con la selezione della categorie che si vogliono inserire in quel modello: spostarle
nella finestra Categorie Selezionate utilizzando le frecce > >> e muoverle in cima o in fondo
all’elenco utilizzando le frecce Su — Giu in modo da ordinarle come si desidera. Si consiglia di
creare un modello che contenga anche una categoria assoluta (qualificatore *???” e codice ‘000’)
che sara selezionato al momento della creazione degli export, affinché siano pubblicati le classifiche
complete e poi suddivise per categorie.

Modifica modello
Gruppa in modifica:

Opzioni
7| Cateqorie
[~ NP /KA /50 / FTM concisi

Categorie disponibil Categorie selezionate

X Annulla | " Conferma I
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6.2 Circuito chiuso — Visualizzazione Giornalisti
Nel menu Varie si trovano anche altri due comandi:
- Visualizzazione giornalisti
- Visualizzazione circuito chiuso

Il primo permette di visualizzare, in una tabella a linee di colore diverso, i dati necessari per la
cronaca: I’ordine di partenza, la classifica della PS o quella dopo la PS. Per passare da un tipo di
visualizzazione ad un’altra é sufficiente cliccare sui pulsanti presenti nella parte bassa della finestra;
re le classifiche filtrate per gruppi,
per classi, per altre categorie oppure di tornare alla visualizzazione della classifica non filtrata
(generale). E’ possibile, attraverso un campo di ricerca, individuare un concorrente che verra
visualizzato con un colore diverso. Tutti i pulsanti presenti possono essere comandati da tastiera

sono presenti anche alcuni pulsanti che permettono di visualizza

utilizzando i tasti funzioni indicati sugli stessi.

£, EnduroPlus XP 4.6 (Server) - [Visualizzazione giornalisti] =18 x
Corfigurazioni Dati Risultati Stampe Warie Server
Motoclub Distacco [Dist. Prec. )
TRIAL FORNAROLI Al
o [1_ [pAAVADmwde  KiM___ [sAmEMO A aaar  Lw  fow | |
[ [cRAsSOGago KM [DELASUPEREA M [pa  aw  w | |
[0 [SEELFoncosco  [KTM  [oUEVALL i lewems s s |
5 |37 |GERNIMawiio  HUS  [Nmmano  Jat  feazio fss0 o |
6|/ |MGNOLAFausta _ ONDA _ |mevico |15 e Jaw  Jow | |
7|17 [vAROPala  JHoNDA  [oUEVAW [ [pem ||
P 1 RCOTTPme  [kAwasAd  lotREPO M ewsam [ | |
9 |sz |salAAlan  HonbA  Joasazza  lew fpass0 o0 o [ |
10|55 |FRONTEDavide  KiM___ JotRepor i o faw  Jow | |
i 7 [PTTALUGAMaie kT [DUEVAW s a0 fas oo | |
12 5 [ORMEMacelo  |HONDA  lowvam  Jo  ewsn  se e |
13 |143 |ROVELLluca  |HONDA ~ [CAROMONTENOTTHAl  fsizo  fwaw o | |
17 |36 [TAONLAmomo  KTM___ JGENTLEMEN W ma  fww | | |
5 o |oucoMEmiAde  wse  [AAsso o e Jow  pa | |
16|12 [cECCONMuwicio KM JODFARMRAC | ewza om0 o |
17|18 |GAGLANOEmanuele |HSQ@  [pocuant  |ar  fpssen  ueo w0 ]
10|39 |AzzAessondro _[SUZUK__ [TRIALFORNAROL [ wam  ftin o | |
R TP T 7 S C S O 1 I I -
4 »
21 Ordine di partenza [F1]| Classifica Della [F2]| [B) Classifica Dopo [Fa]l Ritirati Dopo la PS[F4]| 7 Visualizza non classificati
[ Wisuslizza partiti
*% Generale [F5]| +4{ Cateq. [FE]l +4 Classi [F71|:—'§ Clas/Cat [st 1 Al (F9) | Tiova Eml_ 1= (invi) j']_ Chiudi

Il secondo, adatto per la diffusione delle immagini su circuito
successione le classifiche di gara e di impostare il tempo per cui

delle classifiche selezionate).

chiuso, consente di visualizzare in
ognuna rimarra a video. Per creare
un ciclo di videate e necessario passare alla sezione Configurazione (figura sotto) e impostare quali
classifiche e quali campi visualizzare (solo la classifica della PS, solo quella dopo la PS oppure
entrambe), la durata e I’opzione Ciclo automatico (in questo caso avviene la ripetizione continua
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Dati | Ritirati Configurazione |
Classifiche
" della Ps
" dopo la Ps
& entrambe
Durata della visualizzazione |10 (sec)
v € ;

¥ Visualizza partiti.’
Numero classificati : 270

Scegli colonne da visualizzare

v Cls Assoluta ¥ Categoria

¥ Numero ¥ Tempo

¥ Concorrente ¥ Distacco

v Motoclub |+ Distacco prec
v Moto

Numero righe__..._. 19

Dimensioni font...|14

Impostato il ciclo di classifiche da visualizzare e possibile intervenire ulteriormente sulla
visualizzazione, andando, anche in questo caso, a scegliere quale categoria visualizzare.

*+5 Generale [F5]| +5 Categ. [FE]l *% Classi [F7) | *+% Clas/Cat [FSI 5 Altre [FA) | Selezione PS5 [F1 u]|

6.3 Controllo PS Dinamico

Questa funzione, utile per il controllo della corretta acquisizione automatica dei tempi, riproduce,
sia pur in maniera semplificata, il tabellone che il Direttore di Gara utilizza per verificare I’ingresso
e I’uscita dei concorrenti dalle prove speciali.

PIDNATO REGIO] E [z Ae0 SR PS 1 - FETTUCIATO SPIAGE é
Modello... <Non selezionato> I

CONTROLLO P.S. DINAMICO

VERIFICATO PARTITO | ARRIVATO | [EENISDONNIRS 'NONPARTITO) Num Colonne in gighaf25  esequi

235




EnduroPlusXP

Nella griglia vengono indicati, per ogni prova speciale, i concorrenti in gara, elencati in base
all’ordine di partenza. Inizialmente le caselle saranno bianche, ad indicare che il concorrente € in
gara, ma non ha tempo nelle varie prove speciali, poi, al progredire della gara e con I’inserimento
dei tempi I’aspetto delle caselle variera. Lo sfondo giallo indica che il concorrente ha iniziato una
prova speciale, ma non I’ha ancora conclusa (la variazione di stato & dipendente dall’acquisizione
dell’ora di ingresso in prova speciale); lo sfondo verde chiaro indica che il concorrente ha concluso
una prova speciale (la variazione di stato & dipendente dall’acquisizione dell’ora di uscita dalla
prova speciale in presenza della corrispondente ora di entrata e conseguente calcolo del tempo
netto, dall’inserimento manuale di un tempo netto o dall’attribuzione di un tempo imposto); lo
sfondo verde scuro indica che il concorrente ha concluso una prova speciale, ma non é stata
inserita I’ora di partenza (la variazione di stato & dipendente dall’acquisizione dell’ora di uscita
dalla prova speciale in assenza della corrispondente ora di entrata) lo sfondo rosso indica che il
concorrente non ha concluso per ritiro una prova speciale (la variazione di stato € dipendente
dall’esclusione manuale dalla gara con motivazione ‘Ritirato’); lo sfondo grigio indica che il
concorrente non partira nella prova speciale (la variazione di stato e dipendente dall’esclusione
manuale dalla gara con motivazione ‘Non Partito’). In questi ultimi due casi nelle prove successive
a quella dell’abbandono le caselle del concorrente fuori gara assumeranno automaticamente
I’aspetto grigio.

Accanto al numero del concorrente sara visualizzata una P nel caso in cui i concorrenti abbiano
subito una penalita per ritardo o anticipo ai C.O.

Sotto al numero della P.S. verra indicato il totale dei concorrenti che hanno iniziato e concluso la
prova,

Modificando il parametro Num. Colonne in griglia potra essere modificato il numero di caselle per
ogni riga, cosi da adattare la pagina alle caratteristiche del monitor che si usera.

6.4 Opzioni

L’opzione allarmi sonori consente di abilitare/disabilitare 1’avviso acustico che il programma da
quando, in un foglio tempi (ore entrata/ore uscita/tempi netti o passaggi CO), si inserisce un numero
di gara che non corrisponde a nessun concorrente, o che appartiene ad un concorrente non iscritto,
non verificato o fuori gara.

rallarmi Sono———————————————
&+ Ahilitati

= Disabilitati

rExport HTML
" Semplice

* Tabellare

X Annulla |

L’opzione export HTML consente di modificare I’aspetto delle pagine HTML generate dal
programma. Se esportate in forma semplice verranno generate come una pagina di testo, se
esportate in forma tabellare verranno generate all’interno di una tabella.




Manuale d’uso

6.5 Export per Internet

Sezione del programma che permette di generare i file .exp che dovranno essere inviati alla casella
di posta che gestisce il sistema di pubblicazione automatica dei risultati. E importante creare export
diversi per ogni sottogara. Quando si esportano i risultati di una gara in cui non sono presenti le
categorie é sufficiente creare un export per ogni tipo di classifica; se invece la gara € caratterizzata
da categorie diverse sara opportuno attivare un modello di stampa che preveda tutte le categorie: si
consiglia di creare tutte le categorie in cui sono divisi i concorrenti e una categoria assoluta che li
comprenda tutti, quindi creare un modello che contenga tutte queste. Affinché le pagine internet
contenenti i risultati presentino prima le classifiche di tutti i concorrenti e poi quelle specifiche di
ogni categoria, si consiglia di assegnare alla categoria Assoluta un codice uguale a ‘001’ (zero zero
uno). Quando si crea un export il programma propone una finestra in cui € necessario indicare la
directory in cui si vogliono collocare i file .exp generati (figura sottostante).

Sono esportabili: I’elenco iscritti, 1I’ordine di partenza, le classifiche della PS, dopo la PS, le
classifiche di giornata e dopo la giornata, le classifiche per squadre.

Parametri export per internet

Pararnetri gereral |

|D \SviluppoiProva EnduroPlus',

= d (o] E
=0
[ Sviuppo

3 EH

P

6.6 Export HTML

Questa sezione del programma consente di creare file di tipo Html per la pubblicazione su siti web
generici. | documenti generabili sono: I’elenco iscritti, I’ordine di partenza, le classifiche della PS,
dopo la PS, le classifiche di giornata e dopo la giornata, le classifiche per squadre e I’elenco dei
tempi di P.S. per ogni concorrente.

6.7 Export Automatico HTML

Questa sezione del programma consente di creare automaticamente file di tipo Html per la
pubblicazione su siti web generici. | documenti generabili sono: I’ordine di partenza, le classifiche
della PS, dopo la PS, la finale ufficiale assoluta, la classifica per squadre, una pagina di dettaglio
risultati dei concorrenti ed una pagina principale (index) a cui saranno linkate tutte le altre pagine.

f_-,- EnduroPlus XP 4.0 {Server) - [Circuito chiuso] ;'gﬂ

—Export HTRL

Salvain |C:\Enduroplus\W’ab\ J Avvia Export Automatico | ‘ E7 Genera Index |

% Ordine di partenza | Classifiche di giornata | Classifiche DELLAJDOPO PS | Classifica Squadre |

El

v Genera link a PDF
v Genera dettaglio isultati concarrenti
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Una volta selezionata la directory principale dove salvare i files e premuto il pulsante Avvia Export
Automatico potranno essere create le varie pagine, prima di tutte I’ordine di partenza, dopo di che
la pagina Index. Il cambio di stato delle PS da da svolgere a in corso determinera la rigenerazione
della pagina Index con la modifica dell’indicatore grafico di stato della prova e I’attivazione dei
link alle pagine della prova in corso; I’inserimento o la modifica di un risultato determinera la
generazione della classifica della ps cui si riferisce e di tutte le classifiche dopo ps che va ad
influenzare.

Spuntando il check Genera dettaglio risultati concorrenti verra creata in automatico la pagina di
dettaglio tempi dei concorrenti.

Spuntando il check Genera link a PDF verranno generati, per le varie pagine html, i link alle
corrispondenti versioni in formato PDF. Il link verra generato solo se i pdf verranno salvati nella
medesima cartella in cui risiedono la pagina Index e le varie pagine HTML.

La pagina Index e gia predisposta per I’inserimento di due loghi della manifestazone. Questi
dovranno risiedere, in una cartella di nome Images che si deve trovare nella stessa directory della
pagina Index. | loghi andranno chiamati Logosx.jpg e Logodx.jpg.

6.8 Blocco tastiera

Tale funzione, studiata per potersi allontanare senza rischiare che persone non autorizzate possano
modificare i dati in nostra assenza, permette di bloccare la tastiera rendendo impossibile la
digitazione a chi non é autorizzato. Lo sblocco avviene mediante I’inserimento di una password. La
password € GO.
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4 INSTALLAZIONE DELLA RETE

7.1 Struttura del sistema

Come gia accennato, la configurazione completa del sistema prevede la connessione di piu
elaboratori o stazioni. Uno di essi, che chiameremo Server, assumera la funzione di elaboratore
centrale: tutti gli elaboratori collegati (le stazioni remote) riceveranno i dati e li invieranno ad esso.
Dal punto di vista logico possiamo pensare le stazioni suddivise in diverse categorie: le stazioni di
segreteria, le stazioni stampa e le stazioni video.

Le stazioni di segreteria vengono normalmente collocate nei pressi della segreteria della
manifestazione ed utilizzate per I’introduzione dei dati, la composizione e la stampa degli eventuali
ordini di partenza e la stampa dei risultati ufficiali, per I’introduzione manuale o I’acquisizione
automatica dei tempi dei concorrenti, nonché per le eventuali modifiche dei dati dei concorrenti.
Un’ipotesi di semplice collegamento potrebbe prevedere I’installazione dell’intero sistema nella
tribuna di cronometraggio, con il server che svolge anche gestione di segreteria ed una stazione
(client) di segreteria per I’introduzione (o I’acquisizione) dei tempi. A speakers, telecronisti,
tribune/sale stampa vengono assegnate stazioni di tipo stampa. Nel caso non fosse necessario
I’impiego di una struttura dotata di stazioni remote, diventa possibile utilizzare un unico
elaboratore, da cui si possono svolgere tutte le funzioni.

Per quanto riguarda la configurazione in rete di tutti gli elaboratori seguire tutte le procedure
proprie di Windows.

7.2 Gestione della rete di PC Client

Le funzioni di rete permettono di controllare I’andamento delle attivita di rete tramite le
informazioni visualizzate in un’apposita pagina:

Gestione rete PC client i x|

Monitor attivita di rete

Frequenzadl [ [~
S0GOMEMENtD s

[ Segreteria |

Operazionitotali [ nt | 0 ¢ Avvia
i hazera satistichs Codice di sicurezza AL Chiudi

Nella parte alta della finestra si trova la Frequenza di aggiornamento e il grafico di attivita della
rete con indicata a fianco la percentuale di utilizzo della stessa.
Nella parte centrale possiamo vedere le quattro colonne principali che fanno riferimento ai possibili
tipi di stazioni. In ciascuna colonna vengono visualizzate le informazioni relative alle stazioni di
quel tipo che sono attivate (cioe che stanno realmente operando in rete). In particolar modo hanno il
seguente significato:
N.: indica il numero della stazione. Le stazioni sono suddivise secondo il criterio:
1...9 stazioni di segreteria
11...19 stazioni di campo
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21...29 stazioni stampa
31...39 stazioni video
Si consiglia, nel collegare in rete le stazioni, di mantenere questa suddivisione logica.

Err.: percentuale di errore in fase di comunicazione della stazione. E un indice della qualita del
collegamento. Ovviamente il funzionamento corretto si ha quando le percentuali di errore di
tutte le stazioni sono a valore O (zero).

Oper.: numero di operazioni che la stazione ha richiesto al server.

T.l.: Tempo di inattivita. Indica da quanto tempo la stazione non sta chiedendo al server di

fornirle dati.

Nella parte bassa dello schermo compaiono invece altre informazioni, riguardanti non piu le singole

stazioni ma la globalita della rete, utili a verificare I’andamento del sistema:

Operazioni totali: Numero di operazioni totale che il server ha fornito alle stazioni, o
analogamente quante operazioni le stazioni remote hanno in tutto richiesto
al server.

Azzera statistiche:  azzera le statistiche dell’attivita di rete.

On/off Client: consente di attivare/disattivare ogni singola stazione. Inserire il numero

della stazione che si desidera attivare nel campo di input alla destra e
cliccare sul pulsante.
L ’attivazione di una stazione di rete puo avvenire anche mediante un doppio
clic in una delle celle corrispondenti alla stazione desiderata.

Codice di sicurezza: password per consentire I’accesso solo alle stazioni remote a conoscenza del
particolare codice.

7.3 Programmi Pc Client

Il programma presenta diversi sottoprogrammi, con la medesima struttura del principale, creati per
le diverse stazioni che costituiscono la rete con le sole funzioni necessarie in ogni singola
postazione. | programmi sono i seguenti:

- EnduroSegreXP (segreteria) programma da installare nella stazione di segreteria che
permette di visualizzare tutti i dati di concorrenti, giornate, classifiche, etc di una gara; la
gestione di questo client € analoga a tutta la sezione segreteria;

- EnduroCronXP (visualizzazione giornalisti) programma per la stazione dei cronisti che
permette di visualizzare a video i dati delle classifiche di tutte le prove della gara; dalla Barra
di Gestione scegliere le giornata, la prova speciale o il controllo orario e la classifica da
visualizzare;

- EnduroStampaXP (visualizzazione giornalisti e stampe) programma per la stazione di
stampa che permette di visualizzare a video i dati delle classifiche di tutte le prove speciali e
giornate della gara e di effettuare le stampe;

- EnduroVideoXP (visualizzazione circuito chiuso) programma per le stazioni video che
consente di impostare una visualizzazione sul monitor in sequenza di classifiche di una
giornata.

- Registra EnduroCOM procedura automatica necessaria prima dell’avvio delle stazioni
client, da eseguire dopo aver avviato il programma sulla stazione server.
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Tastiera Bloccata
Server centrale ... _

Mumero di stazione..m & Cambia |

Password............. I
o 0K I 1. Chiudi |

All’avvio di ciascuno di questi programmi sara necessario cliccare su Cambia per inserire il nome
del server oppure il suo indirizzo (qualora il campo fosse lasciato vuoto si darebbe istruzione al
programma di non effettuare un collegamento via rete ma di eseguirsi in locale) e il numero della
propria stazione. Una volta assegnate le impostazioni di rete, inserire la password per sbloccare la
tastiera: digitare GO e premere OK.

7.4 Gestione BackUp

All’interno di una rete di Pc é possibile aggiungere un computer ed assegnare ad esso il ruolo di
server di riserva o backup. Questa funzione permette di gestire stazioni remote (es. zone
assistenza) oppure di effettuare una copia di sicurezza degli archivi durante la gara. Il processo
sfrutta il protocollo TCP/IP pertanto I’operazione di copia puo essere fatta da qualsiasi computer
della rete su qualsiasi computer della rete, eliminando il vincolo di dover collegare telefonicamente
esclusivamente il server.

Sul computer destinato ad ospitare il backup avviare EnduroPlusXP (Server), avviare la rete e
attivare una stazione. Quindi su un computer avviare EnduroSegreXP e impostarlo come client del
server principale. Dal menu Varie del client di segreteria scegliere Gestione BackUP.

£+ EnduroPlus XP 4.6 (Segreteria) - [Gestione Backup] -18] %]

Configurazioni Dati Risulbeti Stampe Warie Escl

|1 PROVA CamPIONATO REGIOFN([PSZCO 2 par - BoRDIGHERA PARTE]fS
|GIDANATA 1 y on selezionatoy

Cronologia operazioni

Sewer di backup.. Humern di staziane. l_ G Attiva
Password ... !
. Chiud

Digitare il nome o I’indirizzo IP del server su cui verra effettuato il backup dei dati (il secondo
server aperto), digitare il numero della stazione attivata sul server di backup quindi premere
Attiva. Il check ‘Pulisci coda all’avvio’ abilita o disabilita la trasmissione dell’intera coda degli
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eventi 0 solo degli eventi successivi all’accesso al server principale. L’avvenuto avvio della
trasmissione sara indicato dalla disattivazione dei campi ‘Server di backup’ e ‘Numero di
stazione’. Ogni operazione trasmessa verra indicata nella finestra blu. Il funzionamento e
esattamente opposto alla versione in dos: la stazione che gestisce il backup fa parte della rete
principale, legge le operazioni effettuate e le spara verso il server della stazione remota.

Per la gestione delle stazioni remote occorre, prima di lanciare I’applicativo, attivare il
collegamento telefonico fra i pc utilizzando la rete telefonica di Microsoft Windows. La procedura
per i pc con sistema operativo Windows XP Professional € la seguente: dalle connessioni di rete
premere ‘Crea nuova connessione’. La stazione ricevente dovra essere predisposta selezionando
‘Installazione di una connessione avanzata’, poi ‘Accetta connessioni in ingresso’.

Creazione guidata nuova connessione

Creazione guidata nuoya connessione

Tipo di cunnexxinr!e di rete Opzioni di connessione avanzate
Scedgliers l'operazione da effettuare. Specificare | Hipo di connessione che si desidera impostare

" Connessione a Internet Selezionare il tipo di connessione desiderato:
Congente di connetters il computer a Internet e di esplorare il eb & leggere la posta = oo
elettronica. ERs oni in ing : .
) o Consente la connessione di alti computer a questo computer mediante Internet.
" Col alla rete linea telefonica o connessione diretta via cavo.
Consente di connettere il computer & una rete aziendale, mediante connessione remota
o WP e dilavorare da casa, da una filisle o da un'altra ubicazione: " Connetti di a un altro p
fall| ; di una rete d tica o di una piccola rete aziendale Conzente di connetters il computer a un altrio computer mediante la porta serale, parallela
- 0 ainfrarossi.
Consente di connettere il computer & una rete domestica o a una piccols rete aziendale
esistente o di installarne una nuova
= in i di una 3
Congente di connettere il computer direttamente & un alto computer mediante la parta
seriale, parallela o a infrarossi o di impostarlo per consentire la connessione di altn
computer
< Indietro I Avanti > I Annulla | < Indietro I Bvanti > I Annulla |

Verra chiesto quale periferica utilizzare per la connessione (scegliere il modem che si utilizzera) e
se accettare 0 meno le connessioni di VPN (Virtual private network) e si puo scegliere di accettarle.

Verra chiesto I’utente da cui accettare la connessione, ovvero I’utente e la password del computer
che si connettera.

Creazione guidata nuova connessione

Autorizzazioni utenti
Specificare gli utenti ai quali & conzentito connetters a questo computer.

Selezionare la casella di controllo aceanto al'utente a cui & consentita la connessione a
questo computer. La capacitd di connessione di un utente dipende anche da altn
fatton, ad esempio un account utente disabilitato.

Litenti a cui & conzentita la connessione:

LE dmin
O &5 Administrator
Oa 5 ASPMET [ASP.MET Machine Account]

Oa Q crono [crono)

O 45 Guest

D{-_ﬂ Helpdzsistant [Account Help Assistant Desktop remaota] | 'l

4 3
Aggiungi... | Rirmuowi

< Indietra | Avanti = | Annulla |

Una volta autorizzati gli utenti andranno stabiliti i parametri del protocollo TCP/IP, determinabili
cliccando il tasto Proprieta.

Verra chiesto se poter accedere alla rete locale, la scelta dipende dalle caratteristiche fisiche delle
reti che si vanno a creare, non si € infatti piu vincolati a connettersi telefonicamente con il server,
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ma ci si puo collegare a una qualsiasi delle macchine in rete, pertanto puo rendersi utile poter
accedere alla rete locale.

Creazione guidata nuova connessione Proprieta TCP/IP in ingresso ﬂﬂ

wouter di accettare connessioni da parte di altri tipi Heeesen ella i |

v {Consenti al chiamanti di accedere alla rete locales

Software di rete
Il software di rete permette al oo
di computer.

Selezionare la casella accanto a ciascun tphgi zoftware di rete da abilitare per le

connessioni in ingresso. —Asgegnazions indiizzi TCR/IP
Software direte:  Azsegna indinizzi TCPAP automaticamente utiizzanda DHCP
Y Protocollo Internet [TCP/IP) e
JE.: Condivizione file & stampanti per reti Microsoft o Zpecifica indiizzi TCR/P
Client per reti Microzoft Da I m . 1 . 0 . 245
Installa.. Dizinstal | Froprieta | & I 10 1 0 oRR

Drescrizione: 1
TCRAP. Protocolla predefinito per le 'WAN che permette la comunicazione tra diverse Totale: |
Tefi interconnesse.

¥ Conzenti al computer chiamante di specificare il proprio indirizzo |P

< |ndietro I Bvanti > I Annulla | K. I Annulla |

Dovra poi essere specificato il range di indirizzi IP da attribuire al collegamento remoto. Il sistema
automaticamente assegnera un indirizzo alla connessione ed un indirizzo alla macchina che si
collega. Fatta questa operazione la procedura € completata.

Per la macchina che si collega da remoto la procedura per la creazione del collegamento é la
seguente: dalle connessioni di rete premere ‘Crea nuova connessione’. La stazione chiamante
dovra essere predisposta selezionando ‘Connessione alla rete aziendale’ poi ‘Connessione
remota’

Creazione guidata nuova connessione

Creazione guidata nuowa connessione

Tipo di connessione di rete Conneszione di rete
Scegliers ['operazione da effettuare. Scegliere la modality di connessione alla rete aziendale,

" Connessione a Internet Crea la sequente connessione:
Conzente di connettere il computer a Internet e di esplorare il \Web e leggere |a posta
elettronica,
& E 5 P P C re il computer alla rete mediante un madem e una namale
= linea telefonica oppure mediante una linea ISOM.
Conzente di connettere il computer a una rete aziendale, mediante connessione remota
o YPN & di lavorare da casa, da una filiale o da un'alia ubicazione. " Connessione YPN
5 [ TR 4 e e st s ® o o pfeer' e oelte etk Cc_msenle di connettere il computer alla rete mediante una connessione YPM (Virtual
4 Private Metwark] su Intemet.

Congente di connettere il computer a una rete domestica o a una piceola rete aziendale
esiztente o diinstallame Lna nuova,

(ol | llazi di una

Consente di connettere | computer direttamente a un altro computer mediante la porta
seniale, parallela o 8 infrarossi o diimpostarlo per consentire la connessione di altr
compuber.

< Indietra I Avanti > I Annulla | < Indietra I Aweanti > I Annulla |

Verra chiesto quale periferica utilizzare per la connessione (scegliere il modem che si utilizzera),
quale nome attribuire alla connessione e quale numero chiamare. Fatta questa operazione la
procedura & completa.

Dato che il PC ricevente attribuira un indirizzo IP alla stazione chiamante, & necessario che la
famiglia di indirizzi della rete chiamante sia diverso (almeno nel primo numero dell’indirizzo)
da quello della rete ricevente, altrimenti al momento dell’attivazione della connessione
telefonica il computer chiamante si scolleghera dalla rete locale. Il problema non si pone se il pc
chiamante non & in rete con altri pc.
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Una volta stabilita la connessione dal computer chiamante si lancia I’applicativo EnduroSegreXP

impostando come Server quello principale presso il centro classifica e attivando il check della
connessione telefonica.

Configurazione della rete

Hurnero di stazione. |3 X Lnnulla |
Password...........

[V Connessione via telefonica

A questo punto, una volta entrato in rete (occorreranno alcuni secondi) si attiva la funzione gestione
backup e, una volta impostato I’indirizzo del Server di Backup si da il via alla copia.

Come nei precedenti software in dos, la trasmissione in backup € monodirezionale, pertanto dalla
rete remota non potranno essere compiute operazioni di modifica dei dati sulla rete principale. Si
possono modificare dati sulla sola rete remota, ma € ovviamente una procedura rischiosa e non
consigliabile. E’ pertanto suggerito di iniziare ad effettuare il backup ad archivi allineati, onde
evitare errori che potrebbero stravolgere gli archivi della rete remota.



Manuale d’uso

APPENDICE A GUIDA RAPIDA ALL’USO DI ENDUROPLUSXP

Riepilogo per I’utilizzo

Questo capitolo ha lo scopo di orientare I’utente nell’utilizzo del pacchetto nelle gare, dando alcuni
suggerimenti sulla linea da seguire. Si trattera la sequenza di operazioni da eseguire per gestire una
gara.

Per qualunque gara la sequenza dovrebbe essere in linea di massima la seguente:
1-Installazione del programma sul Server

- Inserire il dischetto n°1 e lanciare I’installazione cliccando su SETUP.EXE
- Seguire la procedura guidata

2- Installazione del programma nelle varie stazioni della rete

- Procedere come per I’installazione della stazione Server
3- Awio del programma EnduroPlusXP dal Server
4- Configurazione e attivazione della rete

- Dalla Sezione Server cliccare sul menu Rete e su Gestione

- Attivare la rete premendo il pulsante Start

- Attivare le connessioni di rete con i diversi client inserendo il numero della stazione e
premendo il pulsante On/Off, oppure effettuando un doppio clic nelle caselle relative alla
stazione da attivare

- Impostare la Frequenza di Aggiornamento dei dati sulle stazioni facenti parte della rete

5- Inserimento di tutti i dati della gara
Dal menu Preliminari del Server

- Selezione di una Directory di lavoro e di una per i files temporanei: aprire il menu
Preliminari e scegliere la voce Gestione, cliccare su Directory Archivi e selezionare
dall’area in basso in quale directory dovranno essere salvati i dati; cliccare su Directory files
temporanei e scegliere dove il programma dovra collocare i files che esso stesso usa per
gestire la gara.

- Creazione di una nuova gara: cliccare sul menu Gara e scegliere la voce Gestione, inserire
nel campo Manifestazione il nome della gara che si vuole creare e premere il pulsante
Nuova; in questo caso il programma richiede se procedere immediatamente con I’attivazione
della nuova gara.

- Attivazione di una gara gia esistente: cliccare sul menu Gara e scegliere la voce Gestione;
dalla finestra che si apre scegliere una gara gia esistente e premere Attiva.

- Eventuale copia dei dati da una gara precedente se si desidera ereditare categorie,
caratteristiche, concorrenti, etc. Per effettuare questa procedura sono possibili tre percorsi
diversi: 1) Cliccare su Copia Archivi quindi su Copia Locale, scegliere la Gara Sorgente e
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la Gara Destinazione e premere il pulsante Conferma. 2) Cliccare su Copia Archivi e su
Ripristina da Disco, scegliere il percorso e la gara da cui ereditare i dati e i corrispondenti di
Destinazione, infine Confermare.  3) Cliccare su Copia Archivi e su Salva su Disco,
scegliere la Gara Sorgente, il Percorso e il nome della Gara di destinazione, Confermare e
attendere il termine della procedura di salvataggio che potrebbe durare anche alcuni minuti. Il
termine della procedura di copia sara annunciata dal programma.

- Inserimento delle Caratteristiche della gara: digitare il numero di sottogare che
compongono la manifestazione e per ciascuna di esse assegnare le specifiche desiderate.

- Selezione di un archivio storico ed eventuale import dei dati per lo storico: aprire il menu
Storico e scegliere la voce Gestione, cliccare su un archivio gia presente in elenco e premere
attiva; qualora non esistesse alcun archivio, inserire nel campo Archivio Storico il nome che
si vuole associare e premere il pulsante Nuovo; sara creato un archivio nuovo privo di dati;
utilizzando la funzione Importa sara possibile trasferire in questo archivio appena creato tutti
i dati dei concorrenti della gara attiva.

Dalla Segreteria

- Introduzione dei dati della manifestazione: scegliere la voce Manifestazione dal menu
Dati e per ogni sottogara inserire il Titolo, il Titolo secondario e la localita in cui si svolge la
manifestazione.

- Caricamento delle giornate con relativa descrizione: inserire nel campo ricerca il numero
della giornata, premere INVIO e inserire tutti i dati relativi, quindi confermare premendo
CTRL+INVIO; selezionare una sottogara ed abilitare le relative rilevazioni; procedere
all’abilitazione delle rilevazioni per ogni sottogara.

- Caricamento delle rilevazioni, delle PS / CO: inserire nel campo di Ricerca il numero
della rilevazione (si consiglia di rispettare I’ordine in cui si presentano tali rilevazioni nel
corso della giornata) premere INVIO, inserire i dati relativi; in particolare apporre un segno di
spunta sulla voce stampa qualora si volesse che la suddetta rilevazione compaia nei cartellini
di ciascun pilota; nell’introduzione dei dati di controlli orari, partenze e arrivi, inserire per
ciascuna tabella il tempo che il concorrente deve impiegare a percorrere il tratto di percorso
tra il precedente controllo orario e quello che si sta inserendo.

- Creazione delle categorie o delle classi: inserire il codice della categoria nel campo
Codice categoria, premere INVIO ed immettere tutti i dati specifici di quella categoria e i
qualificatori che la identificano utilizzando il carattere jolly “?” per sostituire le posizioni
vuote prima del qualificatore: per esempio, la categoria Junior avra come qualificatore ‘?J’, la
classe di moto da 80cc di cilindrata avra come qualificatore ‘A’; in questo modo il
concorrente che appartiene alla categoria Junior e corre con una moto della classe di 80cc avra
nei campi Clas./Cat. (sia per la stampa, sia per il calcolo) i qualificatori ‘AJ’.

Si consiglia di creare anche una categoria assoluta, assegnandole codice 001" (zero zero uno) e

qualificatore “???’, ed inserirla nel modello che si utilizzera per gli export al fine di visualizzare

i risultati sia di tutti i concorrenti assieme (categoria assoluta) sia di ciascuna categoria.

- Eventuale aggiornamento dell’archivio dei motoclub: inserire il codice del motoclub,
premere INVIO, immettere tutti i dati relativi a quel motoclub (il numero identificativo e
inserito automaticamente dal programma), confermare premendo CTRL+INVIO; accertarsi
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che non vi siano motoclub aventi lo stesso codice e, qualora si verificasse questa situazione,
procedere con la modifica dei suddetti codici; sono superflue operazioni di cancellazione di
motoclub poiché queste sono gestite come un archivio storico e che, qualora non esistesse
alcun concorrente di un particolare motoclub, la presenza di quest’ultima non crea alcun
problema al programma.

- Eventuale aggiornamento dell’archivio delle moto: procedere come nel caso dei
motoclub.

- Introduzione dei dati dei concorrenti: inserire o il numero, o la licenza, o il nome,
premere INVIO aggiungere tutti i dati del concorrente, effettuando una ricerca per numero,
nome o codice scegliere il motoclub e la moto di cui fa parte e confermare premendo
CTRL+INVIO. In particolare inserire la lettera ‘F’ nel campo chiamato femminile qualora il
concorrente fosse una donna e appartenesse quindi alla categoria femminile. Inserire nei
campi Clas/Cat (sia stampa sia calc) i qualificatori che permettono di inserire quel concorrente
in quella particolare categoria e classe; per esempio, il concorrente che appartiene alla
categoria Junior e corre con una moto della classe di 80cc, poiché la categoria Junior avra
come qualificatore “?J’ e la classe di moto da 80cc di cilindrata avra come qualificatore ‘A’,
avra nei campi Clas./Cat. (sia per la stampa, sia per il calcolo) i qualificatori ‘AJ’.

- Scegliere il tipo di ordinamento secondo cui visualizzare i concorrenti dall’area Opzioni e
scegliere se visualizzare solo i concorrenti verificati e solo quelli iscritti alla sottogara
selezionata.

- Eventuale importazione di concorrenti da file: cliccare sul pulsante Sfoglia (...),
scegliere il file di tipo DBase3 (con estensione .DBF, creabile da Excel salvando il file .XLS
in formato DBF 3 oppure da una tabella di un database Access esportandola in formato DBF
3) , cliccare su Apri; non appena il programma visualizza tutti i dati che possono essere
importati, premere il pulsante Esegui Import; al termine della procedura richiudere la tabella
importata premendo il tasto Chiudi. N.B.: E importante che il file da cui si effettua I’import
contenga i medesimi campi richiesti dal programma. | campi sono i seguenti:

Num: numero di gara

Licenza: licenza

Cognome: cognome

Nome: nome

Naz: codice nazionalita, es. ITA
Anno: anno di nascita: formato ‘aaaa’, es. 2002
Sesso: sesso, es. Mo F

Classe: codice della classe
CodClub: codice del motoclub
Club: nome completo del motoclub
CodMoto: codice della moto
Moto: nome completo della moto.

- Controllo dei dati dei concorrenti inseriti mediante I’operazione di Verifica numeri.

- Verifica Categorie: al termine dell’inserimento dei concorrenti passare nella sezione
Categorie, nel foglio Verifica; effettuata la verifica sara possibile vedere nella finestra
categorie I’elenco di quelle inserite; cliccando su una categoria e premendo il pulsante filtra,
sara possibile vedere tutti i concorrenti appartenenti a quella categoria; qualora alcuni
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concorrenti avessero qualificatori errati o nessun qualificatore saranno elencati nella
sottosezione Esclusi dalle Categorie.

- Creazione dell’Ordine di partenza: nella sottosezione ‘Calcola ordine’ inserire I’ora di
partenza del primo concorrente, inserire il numero dei piloti che partiranno ogni minuto (in
altre parole da quanti concorrenti sara composto il gruppo che parte ogni minuto); quindi
inserire I’intervallo espresso in minuti tra la partenza di un gruppo e un altro e I’intervallo tra
la partenza di concorrenti di una classe e un’altra; premere il pulsante Crea Ordine e passare
alla sottosezione Dati procedendo quindi al salvataggio; qualora si dovesse creare un ordine di
partenza che non segua I’ordine dei numeri di gara procedere nel seguente modo: digitare il
numero di gara e premere il tasto INS per aggiungere un record alla tabella e, al termine
dell’inserimento di tutti i concorrenti, selezionare tutti i record cliccando sul primo e, tenendo
premuto il tasto SHIFT, spostarsi verso il basso con le frecce ; cliccare con il tasto destro del
mouse, scegliere la voce Associa Tempi e, nella finestra che appare, impostare I’ora di
partenza e il passo di incremento, in altre parole il tempo che intercorre tra la partenza di due
concorrenti (per inserire i tempi non & necessario utilizzare elementi di punteggiatura tranne
che per suddividere i secondi dai centesimi, caso in cui si deve inserire il punto).

- Gestione dei Fogli Tempi: premere il pulsante Attiva per avviare I’acquisizione
automatica dei tempi; dopo I’acquisizione automatica dei tempi sara necessario effettuare
un’operazione di Salvataggio. In caso di inserimento manuale dei tempi sara necessario
inserire il numero di gara del concorrente premere INVIO introdurre il tempo, premere
nuovamente INVIO e quindi INS per inserire una nuova riga della griglia.

Per inserire rapidamente i tempi di passaggio ai controlli orari é sufficiente digitare il numero
di gara del primo concorrente, I’ora in cui € transitato, quindi premere INVIO; il programma
completera gia il campo relativo all’ora di passaggio del concorrente successivo con il tempo
appena digitato; quindi inserire il numero del secondo pilota transitato, premere INVIO e
variare il tempo presente utilizzando i tasti + e — (piu e meno): con questi tasti si provoca
I’incremento o il decremento del minuto di transito.

Se si stanno inserendo i tempi di un Controllo Orario é sufficiente inserire il numero del primo
concorrente I’ora di passaggio, quindi dopo aver premuto INVIO e introdotto il numero del
concorrente successivo, variare il tempo automaticamente completato dal programma
utilizzando i tasti + e — : con questi tasti si provoca I’incremento o il decremento del minuto di
transito. Ad esempio:

Inserimento primo concorrente:

Cosa scrivere Cosa si vede dopo aver scritto
Num Ora di passaggio | Num | Ora di passaggio
1 INVIO |10:30 INVIO 1 10:30
10:30
Inserimento secondo concorrente:
Cosa Scrivere Cosa si vede dopo aver scritto
Num Ora di Passaggio | Num | Ora di PasSaggio
1 INVIO|10:30 INVIO 1 10:30
2 INVIO |+ INVIO 2 10:31
3INVIO | +++ INVIO 3 10:34
4 INVIO |- INVIO 4 10:33

Qualora venisse effettuata una correzione del passaggio di un concorrente ad un CO
precedentemente inserito, oppure se i CO vengono inseriti in ordine diverso da quello in cui si
sono Vvolti, sara necessario ricalcolare i transiti teorici dei CO successivi: utilizzare, quindi, il
pulsante ‘Ricalcola CO’.
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- Gestione Fuori Gara: inserire il codice del concorrente fuori gara, oppure effettuare una
ricerca mediante I’inserimento di una o piu lettere del cognome e scorrere I’elenco dei
concorrenti mediante i pulsanti PQUP e PgDOWN fino al nominativo desiderato; aggiungere
eventualmente un numero progressivo, indicare in quale giornata e in quale rilevazione e
uscito dalla competizione e il tipo di fuori gara; quindi premere CTRL+INVIO per inserirlo
nei fuori gara

- Stampa di elenchi di servizio e delle classifiche ufficiali: selezionare dal menu Stampe il
tipo di elenco che si desidera stampare, inserire i dati relativi al comunicato e i commenti di
intestazione e pié di pagina

- Impostazione dei modelli di stampa: é possibile creare modelli di stampa in cui vengono
stampate separatamente le diverse categorie di concorrenti; inserire il nome del modello
cliccare su Nuova, spostare le categorie desiderate dall’elenco Disponibili a quello
Selezionate mediante I’uso delle frecce Destra — Sinistra e ordinarle con le frecce Su — Giu;
dopo aver confermato I’operazione si potra vedere il nome del modello creato e il numero
identificativo delle categorie inserite. Si consiglia di creare un modello specifico per la
creazione degli Export per Internet: in questo modello inserire tutte le categorie in cui sono
suddivisi i concorrenti ed inserire anche una categoria Assoluta (con qualificatore ‘???’) al
fine di pubblicare i risultati di tutti i concorrenti e i risultati divisi per categorie.

- Creazione degli Export per Internet: per ogni rilevazione effettuare I’export di tutte le
classifiche abilitate e degli ordini di partenza; in caso di concorrenti suddivisi in categorie sara
necessario impostare un modello di stampa contenente tutte le categorie e anche la categoria
Assoluta (qualificatore *???” e codice ‘001%), in questo modo effettuando I’export di una
classifica si generano gli export specifici di ogni categoria; quindi selezionare la cartella in cui
il programma generera I’export e poi eventualmente spedire i file alla mail
crono.risultati@ficr.it

Modalita di Inserimento dati

- Digitare un codice, numerico o letterale nel campo di ricerca.

- Cliccare sul pulsante = # Invia o premere il tasto INVIO.

- Il programma comunica che si sta inserendo una nuova voce all’elenco.

- Completare tutti i campi.

- Cliccare sul pulsante & Ct+nvio o premere CTRL+INVIO per confermare.

Modalita di Modifica dati

- Richiamare una voce dell’elenco inserendo nel campo di ricerca il numero, il codice o il
nome (in alcuni elenchi e possibile effettuare ricerche solo mediante I’inserimento del codice,
come ad esempio per le classifiche, le tabelle, le giornate).

- Procedere con le modifiche desiderate.

- Cliccare sul pulsante =~ 3 Esc 0 premere ESC per uscire dalla funzione di
modifica.
- Cliccare su & Ct+nvio o premere CTRL+INVIO per confermare le modifiche

apportate.
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APPENDICE B ACQPLUS

L’ acquisizione dei tempi avviene mediante I’utilizzo del software AcgPlus. Il programma si apre
automaticamente sia con il stazione server sia con il stazione client; qualora il programma di
acquisizione risultasse chiuso e possibile avviato dal menu di Avvio, dove si trovano i collegamenti
al programma SalitaPlus.

Nel menu Setup del programma AcgPlus si trova la sezione adibita alla Configurazione del
dispositivo seriale. E necessario inserire il tipo di porta seriale e il tipo di cronometro o di
dispositivo di cronometraggio utilizzato. Per ciascun tipo di cronometro sono indicati i parametri di
configurazione.

Nella sezione Acquisizione, con la funzione Gestisci attiva, vengono acquisiti dal cronometro i
tempi dei concorrenti e vengono direttamente trasferiti alla sezione Risultati del programma
EnduroPlus XP (se nello stesso é attiva I’acquisizione).

% Acquisizione Plus Yersione 5.0 - [Gestione]

Setup  Acquisizions

Gestione lista | Flegistratorel Acquizizione | Recupera tempil
Cono:DigtechMastr | STOP
Salva lista | y Azzera lista | (8] Awvia S Rileggi Crano
Diatiin lista: 0 | [#] Ferma x Azzera Crono
Ligta tempi I Log battute cronometro |
Crk_[Tipo |Hi| o5 [Mum _ [Tempo | Crt_ [Crono data
KN | | X )
| @ Pulisci |og| L Chivd |

L’AcgPlus é costituito da piu aree:
Gestione Lista: il pulsante Salva Lista permette di memorizzare su file tutto cio che si trova nella
Lista Tempi; il pulsante Azzera Lista elimina il contenuto della Lista Tempi.

Gestione lista | Reqistratore I

%Salvalmta ﬁ Azzera lista |

Drati in lista: ﬂ

Lizta tempi |

Crt |Tipo [Ril o [Mum  [Tem

Registratore: permette di registrare su file tutto cio che viene acquisito; questa funzione va
impostata prima dell’inizio dell’acquisizione. Inserire, o cercare sul proprio computer, il file di tipo
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TXT su cui salvare le battute acquisite; quindi cliccare su Registra. Al termine premere il pulsante
Stop

Qualora fosse necessario acquisire nuovamente battute registrate su un file sara necessario
selezionare il file, cliccare su Apri File, quindi su Ripromessa File

Gestione lista  Registratore I

Mame file di nput/Dutput IE;\LDG_TXT _l

(B [n] Stop!
| Riprocezza [=] Fiegiztral

Acquisizione:
AcquisiZiong | Fecupera tempil
Crano: |Digiteu:h Maszter
| [»] &vvia 1
[u] Ferma | X fazzera Ernnnl
Avvia:

Ferma: interrompe la procedura di acquisizione.

Rileggi Crono: permette di rileggere il log della battute ricevute dall’apparecchiatura di
cronometraggio.

Azzera Crono: elimina il log delle battute ricevute dal cronometro.

Recupera Tempi:

Qualora la procedura di acquisizione fosse effettuata con I’apparecchiatura di cronometraggio non
collegata al PC e poi si desiderasse scaricare all’interno del programma i dati acquisiti, sara
necessario premere Avvia e poi, inseriti il primo e I’ultimo numero di concorrente e la linea che si
vuole recuperare, premere il pulsante Recupera Tempi.

Aoquisizione  Fecupera bempi |

Danum f-\lﬁ Lineal@

248 Recupera tempi | ¥ Btop |

Nella parte bassa della videata sono presenti ancora due pulsanti:

Pulisci Log: consente di svuotare I’elenco Log battute cronometro senza pero cancellare i dati dalla
memoria del programma.

Chiudi: consente di chiudere il programma.

Selezionando il cronometro Master & possibile attivare la gestione telefonica del cronometro,
attivando il check ‘Connessione remota’. Viene attivata la finestra di gestione dei numeri telefonici
cui i cronometri sono collegati.

kodalitd remota

% Imposta numer | D Rilevazione :

Tel, x| s

Modem dizconneszo
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Premendo il pulsante Imposta numeri si entra nella finestra di memorizzazione dei numeri
telefonici da contattare.

Impostazione numeri di telefono x|

[ Telefono | [IDRil] [ Descrizione |
1) [3aa7204685 -

2) | -|
3) | -|
1 | |
5) | |
6) | -|
n | -|
o

|

|

|

|

8 |
9 |
10) |
11y |
12) |

I Salva impostazion |

L Chiudi |

Occorrera indicare i numeri da chiamare, I’identificativo della ps (gia indicato dalla funzione
Dati/Dati PS-CO) e un’eventuale breve descrizione della connessione.

Selezionando il collegamento da attivare e checkando il campo Attiva verra stabilita la connessione
con il cronometro.

Da questa funzione sara possibile pure inviare brevi messaggi di testo al cronometro collegato, a
tale scopo é stata inserita nella finestra una casella Messaggi a stampante in cui scrivere il
messaggio da trasmettere.

Selezionando il cronometro Internet e possibile attivare lo scarico dei tempi in tempo reale dal web
abbinato all’uso dei computer palmari con il software PSPIus.

L’uso di questa modalita di trasmissione e subordinata alla creazione di una cartella dedicata sul
server web di appoggio, a cui sia i palmari che AcgPlus punteranno per la trasmissione dei dati.

L avvio dell’acquisizione su AcgPlus fara comparire questo pannello di comandi per il dialogo con
la pagina web.

Ehlamata HTTP
HumBil

I— P Fulisci coda| ¥ Rileggi tuttol

Codice Gara Riconnetti zu errore v

IGara_D [*] feevia I [n] Eerma

Nella casella Codice Gara dovra essere indicato il nome della cartella di appoggio, che
corrispondera al codice di pubblicazione su internet. | pulsanti Avvia e Ferma abilitano o
disabilitano la connessione. Nel caso in cui il software non riuscisse a connettersi oltre ad un
messaggio di errore lo stato della connessione dopo alcuni secondi passera automaticamente a
Ferma.

| pulsanti Pulisci coda o Rileggi tutto permettono di scegliere, al momento in cui si attivera la
connessione, se rileggere tutta la coda oppure ripartire dai soli dati non ancora trasmessi.

La pagina web di appoggio e consultabile all’indirizzo
http://www.cronometristi.net/online/(codice gara)/default.asp o in ambiente wap all’indirizzo
http://www.cronometristi.net/online/(codice gara)/wap/default.asp
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%
© CRONOMETRISTLNET

GESTIOMNE PASSAGGI E TEMPI

Mum.PS: | ps 1 i

Tipo rilevaz.: m
Macchina: Ii

Ordinamento: W
Wisualizza: m

|uisua|izza tempi|

| cancella tempi | | inserisci tempi |

VErsione wap

Nella parte bassa della pagina verranno visualizzati i tempi ricevuti dalle prove speciali, in verde gli
ingressi, in rosso le uscite, in blu i netti.

Dai menu a tendina si potranno effettuare vari filtri e selezioni sui dati visualizzati. Num.PS filtra i
dati per una sola PS o per tutta la gara, Tipo rilevaz. filtra i dati in base al tipo di impulso ricevuto,
Macchina filtra per un numero di gara, Ordinamento visualizza i dati in ordine cronologico o di
classifica, Tutti determina il numero di dati da visualizzare, se solo I’ultimo tempo ricevuto, solo
gli ultimi 3 tempi o tutti i tempi. Il pulsante Visualizza Tempi applica le opzioni di visualizzazione
scelte.

| pulsanti Cancella tempi e Inserisci tempi, replicati poi per ciascun concorrente, permettono di
inserire, modificare o cancellare manualmente un tempo dalla pagina web. In caso di inserimento e
modifica si aprira una semplice finestra di dialogo nella quale inserire i dati corretti.

INSERIMENTO TEMPI

Macchina: ||—
Tempo: I ; I : I . I
Nurm PS5 Ps 1 -

Tipo rilew.: I'C\rri\.lo .I

salva e chiudi | | salva | I annulla
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APPENDICE C - PSPLUS

Il software PSPIus permette di trasmettere via GPRS, ad un’apposita pagina web, i tempi acquisiti
dai cronometri disposti lungo il percorso.

Il software funziona esclusivamente su computer palmari con sistema operativo Windows. Per
installarlo andra trasferito, con un apposito software di sincronizzazione quale ad esempio
Microsoft ActiveSync, il file di installazione nella cartella Programmi, dopo di che si puo lanciare
il setup facendo doppio click sull’icona del programma.

Perché il palmare possa dialogare con il cronometro sara necessario deselezionare I'opzione 'Ricevi
tutti i segnali in arrivo' dalla funzione Impostazioni/Connessione/Trasmetti del computer palmare.
Prima di lanciare il programma occorre poi stabilire la connessione GPRS.

| cronometri attualmente supportati sono il Master ed il Rei2 e andranno impostati per la
trasmissione seriale con i parametri 19200,8,N,1. Per il Rei2 occorrera inoltre modificare le
impostazioni della seriale settando ad Off sia la trasmissione On line che Off line.

Una volta collegato il cronometro e lanciato I’applicativo si aprira la finestra di configurazione
dell’applicativo.

Impostazioni general

Codice di pubblicazione IGara_D
ID PS |1 Porta COM |1

Tipo cronometro

IMaster j
M odalita di acquizizione tempi
I.&cquisizione automatica partenze j

[ Rileggi tutte le partenze
Tempo da acguisie
IF'art. tearica - modalitd semafora [Linea S j

| dati da impostare saranno:

Codice di pubblicazione: nome della cartella di appoggio sulla quale verranno scaricati i tempi
(valido per l'intera gara) che sara identico al codice di pubblicazione dei risultati e che andra
impostato anche sull’AcqPlus.

ID PS: codice identificativo predefinito da software della rilevazione da gestire, 1 per PS1, 2 per
PS2 ecc. ecc.

Porta COM: porta seriale del palmare usata per il collegamento con il cronometro.

Tipo Cronometro: indicazione del cronometro utilizzato, Master o REI2.

Modalita di acquisizione tempi: tipo di trasmissione che effettuera il palmare, se si seleziona
Stazione Generica il palmare lavorera in sola trasmissione (postazione partenza), se si seleziona
Acquisizione automatica partenze il palmare periodicamente scarichera dal sito di appoggio gli
orari di partenza della prova in corso, trasmettendoli poi al cronometro (postazione intermedio e
arrivo).

Rileggi tutte le partenze: (solo Rei2) se selezionato al momento del collegamento il palmare
interroghera la pagina web per la ritrasmissione degli orari di partenza acquisiti precedentemente al
collegamento.
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Tempo da acquisire: selezione del tipo di dato che il palmare trasmettera, le opzioni possibili sono
ora di partenza effettiva, ora di partenza teorica, ora di arrivo, tempo netto e per le gare di regolarita
ora di partenza effetiva piu netto della prova di media e ora di arrivo piu netto della prova di media.

Una volta settati tutti questi parametri cliccare su OK, se il collegamento GPRS e attivo e il
cronometro é collegato il palmare visualizzera la finestra di trasmissione automatica, al centro della
quale c'e una casella nella quale verranno elencati gli eventi via via trasmessi. In caso di
interruzione del collegamento GPRS i dati verranno memorizzati ed inviati non appena il
collegamento sara ripristinato. Se il cronometro non fosse collegato o riconosciuto il palmare
visualizzera la finestra di inserimento manuale dei risultati, attraverso la quale i dati potranno
comunque essere inviati al centro classifica e alla postazione di arrivo.

Numero gara I

Leqgqi Ora Solare |
[~ 30 secondi
INVIA Aol |

Rilevazioni imaate:

Andra inserito il numero del concorrente e I’orario da trasmettere. L’orario dovra essere digitato
manualmente se si tratta di un’orario effettivo oppure ottenuto automaticamente cliccando su Leggi
da Ora Solare se si tratta di un orario teorico. Abilitando il check 30 secondi potranno essere
inviati orari teorici di partenza a 30 secondi sempre tramite la lettura dell’ora solare.

ATTENZIONE: DATA LA LIMITATA DURATA DELLE BATTERIE DEI COMPUTER
PALMARI SI CONSIGLIA DI RICARICARE IL DISPOSITIVO NELL’INTERVALLO
FRA DUE MANCHES. L’ESAURIMENTO DELLA BATTERIA CAUSA IL RIAVVIO E IL
RESET DELL’APPARECCHIO ALLE CONDIZIONI DI FABBRICA.
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APPENDICE D CONFIGURAZIONE DELLA RETE

Per mettere in rete piu computer & necessario seguire diverse procedure di configurazione secondo i
sistemi operativi di ciascun Pc collegato. Qui di seguito sono illustrate le procedure specifiche per
ciascun sistema operativo.

D1 Computer con sistema operativo Windows XP

E necessario seguire una procedura di configurazione che si sviluppa su due fasi:

- Fase 1: intervene sul file di registro (puo essere effettuata scegliendo tra un metodo manuale e
uno automatico);

- Fase 2: interviene direttamente sulle impostazioni del DCOM.

Fase 1 - Metodo Manuale

- Disabilitare il Firewall di Windows XP od il firewall di terze parti nel caso in cui ne sia
installato uno, oppure consultare la successiva sezione FIREWALL per abilitare le eccezioni
necessarie

- Lanciare il file “MachineAccess.reg’ fornito con il software

- Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.

- Si apre la finestra “Editor del registro di configurazione”

&' Editor del Registro di configurazione

Beqgiztra di configurazione  Maodfica  Wisualizza 7
= = l::l:lr|'||:ll.1"|.-|-:-.-r-
=-{_] HEEY_CLASSES_ROOT
{:I HKEY_CURREMT_USER
{:I HEEY_LOCAL_MACHIME

=-{C HKEY_USERS
{:I HEEY_CURREMNT_COMFIG
#-C3 HEEY_DYM_DATA

Mame | Dati

ll |

N2

|Hisolse del computer

- Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE
- Cliccare su Software
- Cliccare su Microsoft
- Cliccare su Ole
- Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Compute\HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:
EnableDCOM (tipo stringa) “Y”
EnableRemoteConnect (tipo stringa) “Y”
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD) 0x00000001 (1)
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& Editor del Registro di configurazione
Beaqiztro di configurazione  Modifica  Yisualizza 2
& Multimedia o] [ Mome " Dal
-] MetDDE [ab] (Predsfinita) [walore non impostata)
-] NetShow [ab] EnableDCOM e
D Dffics [ab] EnableR emateCannect e
-3 i |[®¥] LegacytutherticationLevel 000000001 1)
D Outlook Express
& Plug!
I:I Protected Storage Spstem Provide =
l | » | | 3|
|Hisorse del computersHEEY_LOCAL_MACHIME S aftwaresMicrosofthOLE L

Se non ci sono e necessario inserirle seguendo queste istruzioni:

- Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;

- Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM,;

- Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori

Hame valore:
|EnableDCOM
Walore:
[
ITI Anrulla |

- Impostare il Valore uguale a'Y;

- Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;

- Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.

- Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Fase 1 - Metodo Automatico (consigliato)

- Disabilitare il Firewall di Windows XP od il firewall di terze parti nel caso in cui ne sia
installato uno, oppure consultare la successiva sezione FIREWALL per abilitare le eccezioni
necessarie.

- Awviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione). Questo
programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine dell’esecuzione, il
programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro é gia configurato nel modo richiesto
il programma non richiedera il riavvio del computer.

- Lanciare il file “MachineAccess.reg’ fornito con il software.
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Fase 2

- Cliccare su Start, Esequi, scrivere DCOMCNFEG.EXE e premere INVIO; si apre la
finestra ““Servizi Componenti”;

- Cliccare su Servizi Componenti, Computer, Risorse del computer, Config DCOM e scegliere

NetObject, cliccare con il tasto destro e scegliere Proprieta. (Vedi videata nella pagina successiva)

i.#>Servizi componenti =10 x|
(B Eile Wisualizza  Finestra 2 | |7 %]
<h*|-m@?ifrH@Wﬁl =]
[ Directory principsle console - | Config DIComM
= @ ervizi compongnti Narme | 1D applicazione | AI
-
= ;—",::':'mp'f'”ter ) & Microsaft IMAPI IC49F2185-50A7-1 103-9144-00104B41 1 CSE
el = L'_S]DLSE i el @Microsoft Upload ... {8E524D01-D143-1102-9374-00C04F72DAFT}
o2 -:Eﬁr.gn - B Microsoft WEEM ..,  {266C72E7-62E8-1101-ADBI-00CO4FDEFDFF}
@ Microsoft WEEM .., {49BD2028-1523-1101-AD79-00CO4FDEFDFF}

% npplicazione Micke
% npplicazione Micr
% nutomatic Update
% Elocked Drivers
% Cicloret Object
@ Client remoto g
% CoMAacq Objfct

% ComEvents.Coms
% ComEverts,C
% Cormmand line Tric

o CustReqg Class
B, Mmeirnanke di Wi i
4

HEEEEEEEEEEEEEEEE
: b e 7

B Micrasaft WM Pr...

& MMC application ...
@ Maobsync
@Mudulu Defrag FAT

@Mudulu Defrag NTFS

& MSDAINITIALIZE

By sy
@ Msu:uhelp

@netman -

@ MetMeeting

@ Paintbrush

@Outlmk Office Fin...

{73IETOIEA-SDA3-4E2E-EBEBO0-29E723580A9E}
{4962791A-B1 AE-4CI0-9B3E-ESR0BAOTFSES T
{62950F20-35EE-11d1-8707-00C04FD93327
{B0EE4902-3345-11d1-A213-0080C5559345}
{B0EE4901-3348-11d1-A213-0080C8559345
{2206C0E0-19C1-1101-89E0-00C04FD 7 AZ29)
{DCBCADFS-DE1b-4764-9320-9a5032aF 1581}
{31EODFC1-2621-1101-AFD7-006097 C9A284 )

. {BS3C2441-A1A3-11d1-B024-006097C24254 )
NJESEC2440-A1A3-11d1-B024-006097C9A254

[iC53-6221-45F3-9E93-6E24COB1BDET
|2 7AF7SED-2009-1101-B1CE-0080SFC1270E:
{SCESSCDE-5179-1102-9310-0000F57SAEL 7
{D2BD7927-05FC-1102-9059-00C04FD7A1BD )
{000&F01 F-0000-0000-C000-000000000046

{D3E34621-9075-101A-53C30-00AA001 AL1ES2)

=

- Posizionarsi sulla finestra Generale (videata 1, nella pagina successiva) e impostare il Livello
di Autenticazione uguale a Nessuno;
- Posizionarsi sulla finestra Identita (videata 2, nella pagina successiva) e scegliere Utente

interattivo;

- Solo per sistemi aggiornati fino a Service Pack 1, posizionarsi sulla finestra Protezione e
settare il box Autorizzazioni di esecuzione e attivazione su Personalizzate, dopo di che
cliccare su Modifica. Aperta la finestra cliccare su Aggiungi e attivare I’utente Accesso
anonimo. Cliccare su Controlla Nomi e confermare con OK. Si apre la finestra delle
autorizzazioni. Selezionare I’utente ed applicare la spunta Consenti su tutte le voci.

- Solo per sistemi aggiornati con Service Pack 2, posizionarsi sulla finestra Protezione e settare
il box Autorizzazioni di esecuzione e attivazione su Personalizzate, dopo di che cliccare su
Modifica. Aperta la finestra cliccare su Aggiungi e attivare gli utenti Accesso anonimo e
Guest. Per ogni utente che si attiva, cliccare su Controlla Nomi e confermare con OK. Si apre
la finestra delle autorizzazioni. Selezionare I’utente ed applicare la spunta Consenti su tutte le
VOCi.



Windows Firewall

Videata 1: Generale

Proprieta - Net Dbject el |

Generale | Paogizione computerl Protezionel Endpointl Identité'

— Proprieta general applicazione DCOM

Mome applicazione:  Met Object
1D applicazione; {308C0CE3-6221-45F 3-9E93-6E24C0B1BD 89}

Tipo applicazione: Server locale

Livella di
autenticaziane:

Percarso locale: C:AEnduropluzsServeriCiServersin EXE Aauto

kK I Annulla | Lpplica

Videata 2: Identita

Proprieta - Net Object 2l

Genelalel Posizione computerl F'mtezionel Endpoint  dentita I

Selezionare l'account utente che si desidera utiizzare per eseguire
l'applicazione.

" Utente che esegue l'avvio

" Utente segquente

Wtente: | Stoglia |

Eassword |

Lonferma password; |

€ sooount di sistema (solo semviz]

Ok I Annulla Loplica

Manuale d’uso

Aprire il programma di configurazione del Firewall da Avvio, Pannello di controllo, Windows

Firewall.

Attivare il firewall selezionando “On - Attivo” e procedere con i passi successivi.
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“wincdours Freval beps prolectyour compuler by preverntirg unacthoniz=d imers
from gaining accase o pouw campuler thiough Biel ieinet of anecwoik.

@ ) On (resemmended]

Thii zeiting blocks al outside =nwces fom cornecting 1o this
compuber. wiby b excephon of Bose salecied o0 Bie Exseptions fan,
[ Dan't allow exceptions
Silect thiz mhen you connect o publc netwocks inless secune
locatire, sich az airpoit. v'ou wil no: ba notfied when Windows

Firesaal block s programs Selaciions o Bie Excepbons (b wil be
groed.

@ CI0FF [not recommended)
o Lsing fhis seting, Tuming off Windaw s Firessll map mek e this
compubsr maie wubersble fo wiuses snd inkuders.

“windows Frewal & udng youi doman selinm.
‘what dze shoud | krom doulwWindmes Frewal!

Canzol_|

Selezionare quindi la pagina “Eccezioni” e premere il pulsante “Aggiungi porta”
Inserire nel campo “Nome” il testo DCOM e nel campo “Numero porta” il valore 135
Premere poi su OK

Add a Port %]

U = these zetings ba open a port Thiough %irdose Frewal To find the pod
rumbet ard protocal, corsult the documentatian for the proom o gervioe vou
HAZh! b e,

Heme: [BCOM

Foit e |135

@ TP CIuDP

bt qre: he ruks of opening o poit?

[

A questo punto la porta usata da DCOM ¢ nella lista di quelle abilitate:

Gererel | Evcapticns | Advanced|

‘Wirdiws Frewal is blacking ineoming nebaork comneclions, macenl far the
programs snd weivcss relecled below, Adding exceptions alows some progiams
b vtk bttt bk might horaass youn secuity sk

Progname and Services:

Mame

b iz

[ Fle and Prier Shaning
I Micmzalt Management Consal:
B OPC Cluck Client
OQCENUTLENE

Femcta Aziztanze

[ Remcts Deskion

B TOF Serwer

LI UPHF Framesolk.

4 windowes Maszanger

[(addPogam. | [ addPal. |[  Edi | [ Deee

[&] Dizzlay & rasfiFic b when Wirdews Fitsoell Blacks o progrem

‘whiat are the rigks of dlowing vz piors?

Cancel

Premere ancora OK per chiudere la configurazione del firewall.
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Al primo lancio di un programma remoto, il firewall chiedera all’utente se desidera consentire al
programma I’accesso al PC oppure no. Naturalmente € indispensabile consentirne I’accesso per
abilitare la rete rispondendo affermativamente. Se pero il firewall non ponesse la domanda
procedere all’abilitazione manuale:

Procedere cosi:

- Dalla pagina “eccezioni” cliccare “Aggiungi programma”

- Premere poi “Sfoglia”

- Cercare sul disco C:\Cicloplus\Server (o rally o enduro, etc) il file CiServerWin.exe

- Selezionarlo

- Premere su “Apri”, poi su “Ok” ed ancora su “Ok”

Norton Firewall

Se invece si sta utilizzando Norton Antivirus con tutte le funzionalita di firewall installate

procedere cosi:

- Lanciare il pannello di controllo di Norton Antivirus

- Selezionare il pulsante *Opzioni’.

- Selezionare la voce “Protezione da worm Internet” e deselezionare la voce sulla destra
“Abilita la protezione da worm Internet”

D2 Computer con sistema operativo Windows 2000

E necessario seguire una procedura di configurazione che si sviluppa su due fasi:

- Fase 1: intervene sul file di registro (puo essere effettuata scegliendo tra un metodo manuale e
uno automatico);

- Fase 2: interviene direttamente sulle impostazioni del DCOM.

Fase 1 - Metodo Manuale

- Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.
- Si apre la finestra “Editor del registro di configurazione”

4" Editor del Registio di configurazione

Beqgiztro di configurazione  Modfica  Visualizza 2

Mome | L ati

E-_1 HKEY_CLASSES_ROOT
E-Z3 HKEY_CURRENT_USER
-0 HEEY_LOCAL_MACHINE
-2 HKEY_USERS

B0 HKEY_CURRENT_CONFIG
B2 HEKEY_DYM_DATA

|Hisorse del computer

- Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE

- Cliccare su Software

- Cliccare su Microsoft

- Cliccare su Ole

- Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Compute\HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
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chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:

EnableDCOM (tipo stringa) “Y”
EnableRemoteConnect (tipo stringa) “Y”
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD) 0x00000001 (1)
& Editor del Registro di configurazione
Beaqiztro di configurazione  Modifica  Yisualizza 2
& Multimedia o] [ Mome " Dal
|:| MetDDE [F'reu:lefinitu:u] [walore non impostata)
-0 NetShow [ab] EnableD COM e
g e EnableR emateConnect e
{:I utlnnk Express = Legacy.-‘-\uthentlcahonLevel O=00000007 1]
-] Plus!
I:I Protected Storage Spstem Provide =
1] B I K | i
|Hisorse del computersHEEY_LOCAL_MACHIME S aftwaresMicrosofthOLE L

Se non ci sono e necessario inserirle seguendo queste istruzioni:

- Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;

- Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM,;

- Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori

Modiicastinga K|
Morme valare:
[EnableDCOM
YW alore:
[
ITI Annulla |

- Impostare il Valore uguale a'Y;

- Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;

- Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.

- Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Fase 1 - Metodo Automatico (consigliato)

- Awviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione).

Questo programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine dell’esecuzione, il
programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro € gia configurato nel modo richiesto il
programma non richiedera il riavvio del computer.
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Fase 2

- Cliccare su Start, Esequi, scrivere DCOMCNFEG.EXE e premere INVIO; si apre la
finestra “‘Proprieta — Configurazione Distribuited COM”’;

- Scegliere NetObject, cliccare sul tasto Proprieta posto in basso a sinistra (Vedi videata nella

pagina successiva).

Proprietd - Configurazione Distributed COM el g
Protezione predefinita I Protocolli predefiniti
Applicazioni | Proprietd predefinite

Applicazion;
Microzoft WEBERM Active Scripting Event Conzumer Pravider ;l

Microsoft WBEM Server

Microsoft WEEM Unsecured Apartment
t obeynic

b odulo Defrag FAT

Modulo Defrag HTFS

MSDAIMITIALIZE

b zohelp

]

b zoHelp Kep 5
mzzearch
M et Chject
netman

M etk eeting
FPADenR
nzchpmy
NSk
MacTop
MSLService _ll

FProprieta..

k. I Annulla | Applica |

- Posizionarsi sulla finestra Generale (videata 1, nella pagina successiva) e impostare il Livello
di Autenticazione uguale a Nessuno;

- Posizionarsi sulla finestra Identita (videata 2, nella pagina successiva) e scegliere Utente
interattivo;
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Videata 1: Generale

Generals IPDSiZiDr‘IE camputerl F'n:ntezicnnel Endpuintl Identitél

— Proprieta generali applicazione DCOM

Mome applicazione;  Met Object

ID applicaziane; {388COC53-6221-45F3-9E93-6E 24C 0B 1BDES}

Tipo applicazione: Senver locale

Livello di
autenticazione:

Percorso locale: C:AEnduroplushServer CiServerwin EXE Abuto

0Ok I Annulla | Loplca |

Videata 2: lIdentita

Generalel Posizione cumputerl F'mtezicnnel Endpoint  Identita I

Selezionare 'account utente che si desidera utiizzare per eseqguire
l'applicaziane.

" Utente che esegue ['avvio

" Utente seguente

[tente; I Stoglia |

Passward I

LConferma password: I

| focount dilsistema (zolo serviz]

0K I Annulla Spplica

D3 Computer con sistema operativo Windows 98

E possibile scegliere due metodi diversi:
- Manuale: richiede un intervento all’interno del file di registro del computer;
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Automatico (consigliato): necessita I’avvio di un programma di configurazione.

Metodo Manuale

Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.
Si apre la finestra “Editor del registro di configurazione”

&' Editor del Registro di configurazione
i -

Modifica  Wizualizza 2

e Lter Mome | Dati
{1 HEEY_CLASSES_ROOT
(£ HEEY_CURREMNT_USER
({3 HEEY_LOCAL_MACHIME
({3 HKEY_USERS
H-{C HEEY_CURREMT_COMFIG
F-27 HKEY_DvM_DATA

N2

|Hisorse del computer

Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE

Cliccare su Software

Cliccare su Microsoft

Cliccare su Ole

Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Compute\HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:

EnableDCOM (tipo stringa) “Y”
EnableRemoteConnect (tipo stringa) “Y”
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD) 0x00000001 (1)
& Editor del Registro di configurazione
Begiztro di configurazione  Modifica  Visualizza 2
& Multimedia “«| [Home [ Dat
D MetDDE [Predefinito] [walore non impostato]
-0 NetShow EnableDCOM e
g E EnableRemateConnect e
{:I utlonk. Erpress =l Legacy.i‘-.uthentlcatu:unLevel 0=00000007 (1]
-] Plus!
l:l Protected Storage System Provide =
1] B3 I KX | i
|Hisorse del computer\HEEY_LOCAL _MACHIMESS oftwaretMicrozofthOLE L

Se non sono presenti, &€ necessario inserirle seguendo queste istruzioni:

Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;
Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM;
Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori
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Modfica stings KA
Mome walare:
[EnableDCOM
Walore:
[
ITI Annulla |

- Impostare il Valore uguale a'Y;

- Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;

- Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.

- Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Metodo Automatico (consigliato)

- Awviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione).

- Questo programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine
dell’esecuzione, il programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro é gia configurato
nel modo richiesto il programma non richiedera il riavvio del computer.

D4 Computer con sistema operativo Windows 95

- Scaricare DCOM®95 dal sito Microsoft all’indirizzo
http://download.microsoft.com/msdownload/dcom/95/x86/en/dcom95.exe;

- Installare dcom95.exe;

- Quindi procedere seguendo le istruzioni illustrate qui di seguito.

E possibile scegliere due metodi diversi:
- Manuale: richiede un intervento all’interno del file di registro del computer;
- Automatico (consigliato): necessita I’avvio di un programma di configurazione.

Metodo Manuale

- Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.
- Si apre la finestra “Editor del registro di configurazione”


http://download.microsoft.com/msdownload/dcom/95/x86/en/dcom95.exe
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& Editor del Registro di configurazione

Beagiztro di configurazione  Modifica  Wisualizza 2
=21 del computer Mome | Dati
-] HEEY_CLASSES_ROOT
- HEEY_CURRENT_USER
-2 HKEY_LOCAL_MACHINE
- HKEY_USERS
B2 HEEY_CURRENT_COMFIG
B0 HEEY_DYN_DATA

4] |

NI

|Hi$u:ur$e del computer

Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE

Cliccare su Software

Cliccare su Microsoft

Cliccare su Ole

Raggiunta la cartella del percorso Risorse del

Compute\HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:

EnableDCOM (tipo stringa) “Y”
EnableRemoteConnect (tipo stringa) “y”
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD) 0x00000001 (1)
& Editor del Registro di configurazione
Beqistro di configurazione  Modifica  Yisualizza 2
- Multimedia & | Mome | Dati
{:l MetDDE [F'reu:lefinitu:n] [walore non impostata)
{0 NetShow [2B] EnableDCOM e
g E EnableRemateConnect e
0 ’ L
: - L thenticationLevel (000000001 1
{:I Dok Express = egacyduthenticationLevel i 1]
{:l Plus!
l:l Protected Storage System Provide -
4] |52 I K | i
|F|isu:urse del computer'\HEEY_LOCAL_MACHIMEYS oftwareiMicrozofthOLE i

Se non ci sono e necessario inserirle seguendo queste istruzioni:

Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;
Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM,;
Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori

Hame valore:
|EnableDCOM
Walore:
[
ITI Anrulla |

Impostare il Valore uguale a Y;
Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;
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- Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.

- Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Metodo Automatico (consigliato)

- Awviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione).

- Questo programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine
dell’esecuzione, il programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro é gia configurato
nel modo richiesto il programma non richiedera il riavvio del computer.
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Tutti i marchi o nomi dei prodotti citati i questo documento o nei singoli manuali sono 0 possono
essere marchi registrati di proprieta delle singole societa.

MAURO CEDRANI
Via Marconi, 61
12030 - MARENE (CN)
0172 — 742812
maunce@microplus.it

www, cedrani.it
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